
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บันทกึข้อความ 

 

ส่วนราชการ   โรงเรียนคลองสองพ่ีน้อง(ใจดีอุปถัมภ์)   อำเภอพระสมุทรเจดีย์  จังหวัดสมุทรปราการ 

ที ่  พิเศษ / ๒๕๖7 วันที ่  30  กันยายน  2567 

เรื่อง   วิจัยในชั้นเรียน เรื่องการพัฒนาทักษะผลสัมฤทธิ์การท่องจำแม่สูตรคูณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6/1 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน 
 

เรียน    ผู้อำนวยการโรงเรียนคลองสองพ่ีน้อง(ใจดีอุปถัมภ์) 

สิ่งท่ีส่งมาด้วย   วิจัยในชั้นเรียน 1 เล่ม 

    ตามท่ีข้าพเจ้านางสาวรัตนาภรณ์  โตศรีธนวัต  ตำแหน่ง ครู   โรงเรียนคลองสองพ่ีน้อง (ใจดี
อุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต ๑  ได้จัดทำวิจัยในชั้นเรียน  เรื่อง
การพัฒนาทักษะผลสัมฤทธิ์การท่องจำแม่สูตรคูณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
โดยใช้นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567  

  บัดนี้ การทำวิจัยในชั้นเรียน  ดังกล่าว ได้เสร็จเรียบร้อยแล้ว ข้าพเจ้าจึงขอนำส่งวิจัยในชั้นเรียน 
พร้อมกับหนังสือฉบับนี้ 

  จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบ 

 

 

            ลงชื่อ ....................................................... 

                                                          (นางสาวรัตนาภรณ์  โตศรีธนวัต) 

                                              ตำแหน่ง ครู 

 
 

ลงชื่อ ....................................................... 

                                                          (นางภาวิณี  ครุฑปักษี) 

                    ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนคลองสองพ่ีน้อง(ใจดีอุปถัมภ์) 

 
 
 
 
 
 
 



 

 
ชื่อผู้วิจัย   :   นางสาวรัตนาภรณ์  โตศรีธนวตั 
ชื่อเรื่อง   :   การพัฒนาทักษะผลสัมฤทธิ์การท่องจำแม่สูตรคูณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  
                                6/1 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน 
ปีการศึกษา   :   2567 
 

 
บทคัดย่อ 

 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงการศึกษาและวิเคราะห์แบบทดสอบ  มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางด้านการเรียนคณิตศาสตร์เรื่องการคูณและการหาร   ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2567   โดยใช้ “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  ชุดทักษะตารางสูตรคูณ   แม่ 
2 -12  และแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  มีจำนวนทั้งหมด 2 ชุดกิจกรรม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้  คือ  
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2567   จำนวน 28 คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  ได้แก่    ตารางสรุปการประเมินผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน 2 ครั้ง   
 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ  การหาค่าเฉลี่ย 
 ผลการศึกษาครั้งนี้ ปรากฏว่าใช้  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  ชุดทักษะตาราง
สูตรคูณ   แม่ 2 -12  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1   พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนคณิตศาสตร์
เรื่องการคูณและการหาร   ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2567   ได้
ค่อนข้างสูง คิดค่าเฉลี่ยไว้เป็นร้อยละ  88.10  อยู่ในระดับดีมาก 
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บทที่  1 
บทนำ 

 
 
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

จากผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เรื่อง ห.ร.ม. และ ค.ร.น.  ในภาคเรียนที่ 1    
ปีการศึกษา 2567  ผลการประเมินอยู่ในระดับที่ไม่น่าพอใจ  และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6/1  ปี
การศึกษา 2567  บางคนยังท่องสูตรคูณไม่คล่อง  ท่องสูตรคูณไม่ได้   ผู ้รายงานในฐานะครูผู ้สอนวิชา
คณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ได้ตระหนักถึงปัญหาดังกล่าว  จึงหาแนวทางที่จะพัฒนาปรับปรุงแก้ไข
ด้านการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น   ดังนั้น   วิธีหนึ่งที่จะเพิ่มประสิทธิภาพ
ของการเรียนการสอน คือ การหาสื่อหรือกิจกรรมเสริมมาประกอบการเรียนการสอน   เพื่อกระตุ้นความสนใจ
และการเรียนรู้ของนักเรียน   โดยจากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนโรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์)  
ในช่วงว่างหรือช่วงไม่มีการเรียนการสอน  พบว่านักเรียนจะชอบเล่นเกมบิงโกและเล่นกันอย่างสนุกสนาน ทั้งนี้ 
เพราะเกมบิงโกเป็นเกมที่เล่นง่ายและเล่นได้ทั้งเพศหญิงและเพศชาย  

การเรียนรู้แบบเพื่อนสอนเพื่อน (Peer Teaching) เป็นเทคนิคการสอนที่กระตุ้นให้ผู้เรียนช่วยเหลือ
เกื้อกูลกัน ในลักษณะผู้เรียนที่มีข้อมูล มีความรู้ความเข้าใจ หรือมีประสบการณ์ในเนื้อหาหรือหัวข้อนั้นๆ เป็น
ผู้ช่วยอธิบาย คิดวางแผน แนะนำ และเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาให้กับผู้เรียนคนอื่นๆ โดยอาจเป็นการสอน
แบบจับคู่ หรือการมอบหมายให้รับผิดชอบสอนแบบกลุ่ม ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับเนื้อหา และความพร้อมของผู้เรียน  ช่วย
ให้ผู้เรียนจดจำบทเรียนได้ดีขึ้นจากการได้ทบทวนและตกผลึกความรู้ ได้ค้นคว้า แลกเปลี่ยนมุมมองกับผู้อ่ืน และ
สรุปเป็นความคิดรวบยอดของตนเอง ช่วยให้บรรยากาศการเรียนรู้เป็นไปแบบร่วมมือ เกิดการยอมรับซึ่งกันและ
กันจากการได้ถ่ายทอดความรู้ของตนเองให้ผู้อ่ืนได้เข้าใจ ได้สร้างสรรค์แนวคิดใหม่ๆ ที่เป็นประโยชน์แก่ผู้อ่ืน อีก
ทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนได้พิจารณาและค้นหาความรู้ความสามารถของตนเอง มองเห็นคุณค่าของตนเอง มีความ
พร้อมที่จะเรียนรู้เพื่อตนเองและเพ่ือผู้อ่ืน 

ด้วยเหตุผลดังกล่าว   ผู้รายงานจึงมีความคิดที่จะนำเกมบิงโกมาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์   โดยได้ทำการสร้าง “เกมบิงโกสูตรคูณ” เพ่ือพัฒนาความรู้ แก้ปัญหาการท่องสูตรคูณไม่คล่องและ
ฝึกทักษะการคูณและการหาร นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  เพื่อให้นักเรี ยนใช้ฝึกได้ทั้งในเวลาเรียนและ
นอกเวลาเรียน  โดยจัดทำอุปกรณ์ชุดฝึกให้นักเรียนได้เห็นเป็นรูปธรรม เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจง่าย ผู้เรียนสามารถ
นำความรู้ที่ได้จากการเรียนรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้   อีกท้ังยังเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยาก
เห็น พร้อมมเีนื้อหาประกอบคำอธิบายเพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง   มีกิจกรรมให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมใน
การใช้สื่อการเรียนการสอน   เพราะผู้เรียนมีความสำคัญที่สุดในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   โดยมุ่งหวัง
ว่าเมื่อนำเกมมาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนแล้วจะช่วยแก้ปัญหาการท่ องสูตรคูณไม่คล่องและพัฒนา
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการคูณและการหาร   ซึ่งเป็นทักษะพื้นฐานในการเรียนชั้นสูงต่อไป  รวมทั้งเพื่อไม่ให้
นักเรียนเกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน   เกิดความรู้สึกที่ดีเกี่ยวกับการเรียนคณิตศาสตร์ เป็นการพัฒนาการ
สอนคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  ตลอดจนทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงขึ้นและมี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีดี  บรรลุตามเป้าหมายของหลักสูตรอีกด้วย   โดยใช้การพัฒนาทักษะผลสัมฤทธิ์การ
ท่องจำแม่สูตรคูณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณ
แบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน  เข้ามามีส่วนรวมให้การเรียนรู้สนุกและมีความสุขมากยิ่งข้ึน 

 
 



 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพ่ือนำนวัตกรรม “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ ฝึก 

ทักษะการจำสูตรคูณ การคูณ และการหาร สำหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 
2567     
          2.  เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนคณิตศาสตร์เรื่องการคูณและการหาร   ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6/1  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2567   โดยใช้  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพื่อน
ช่วยเพื่อน”  ให้สูงขึ้น 
 
สมมติฐานของการวิจัย 

1. “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  นำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ ฝึกทักษะการจำ 
สูตรคูณ การคูณ และการหาร สำหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2567   
ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นที่พึงพอใจ  
          2.  ผลสัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนคณิตศาสตร์เรื่องการคูณ   ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ภาค
เรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2567   โดยใช้  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  สูงขึ้นกว่าก่อน
เรียน 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 การจัดทำวิจัยในชั้นเรียน เรื่องการพัฒนาทักษะการท่องจำแม่สูตรคูณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6/1 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  เพ่ือแก้ปัญหาการ
ท่องจำแม่สูตรคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  โรงเรียนคลองสองพ่ีน้อง (ใจดีอุปถัมภ์) เพ่ือพัฒนา
ความรู้ แก้ปัญหาการท่องสูตรคูณไม่คล่องและฝึกทักษะการคูณและการหาร นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  
เพ่ือให้นักเรียนใช้ฝึกได้ทั้งในเวลาเรียนและนอกเวลาเรียน และพัฒนาความสัมพันธ์ของเพ่ือนร่วมห้องเรียน  จับคู่
เด็กเก่งกับเด็กอ่อนให้ช่วยเหลือกันและกัน  เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสต์ให้ดีขึ้ โดยจัดทำ
อุปกรณ์ชุดฝึกให้นักเรียนได้เห็นเป็นรูปธรรม เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจง่าย ผู้เรียนสามารถนำความรู้ที่ได้จากการเรียนรู้
ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

1. ประชากรของการวิจัยครั้งนี้คือ  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  โรงเรียนคลองสองพ่ีน้อง
(ใจดีอุปถัมภ์) ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567    โดยใชน้ักเรียนจำนวนทั้งหมด 28 คน  

2. ตารางสรุปการประเมินผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 2 ครั้ง   
3. ทำอุปกรณ์ชุดฝึก  ตามขั้นตอนดังนี้ 

 -  ส่วนที่ ๑  แผ่นบิงโกสูตรคูณ   ปริ๊นใส่กระดาษ a๔  แล้วเคลือบพลาสติกให้เรียบร้อยเพื่อ 
ความคงทนในการใช้งาน (หรือจะทำเป็นไวนิลขนาดตามต้องการ)    

-  ส่วนที่ ๒  โจทย์การคูณ  มาจาก   https://wheelofnames.com/th/ywa-24p 
-  ส่วนที่ 3  หมากบิงโกสูตรคูณ   ใช้วัสดุเหลือใช้จากฝาขวดน้ำ  หรือ  ฝาขวดน้ำอัดลม   

เป็นต้น 
-  ส่วนที่ 4  คู่มือการเล่มเกมบิงโกสูตรคูณ 

       ๖.  จัดทำแผนการสอนเรื่อง  บิงโกสูตรคูณ 
       7.  นำสื่อนวัตกรรมไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการสอนที่ทำไว้ 
       8.  ประเมินผลการใช้สื่อ 
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4. ตัวแปรที่ศึกษา  ได้แก่ 

4.1  ตัวแปรต้น  ได้แก่  การใช้ “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”   
4.2  ตัวแปรตาม  ได้แก่   ผลสัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนคณิตศาสตร์เรื่องการคูณและการหาร    

 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

- เกมบิงโก  หมายถึง  กิจกรรมการเล่นอย่างหนึ่งที่ให้ผู้เข้าเล่นได้สนุกกับการลุ้นผลลัพท์ว่ากระดานที่ 
ตัวเองได้ การสุ่มตัวเลขแต่ละครั้งจะมีเลขท่ีอยู่ในกระดานเราไหมภายในเกมใคร bingo ได้ก่อน ก็ชนะ ประโยชน์
ของกิจกรรมนี้คือ ทำให้ผู้เข้าเล่นได้ ทักษะจดจำตัวเลข ได้ฝึกใช้สมองอยู่เรื่อยๆ ทำให้ลดการเกิดภาวะสมองเสื่อม
ได้ 

- การเรียนรู้แบบเพ่ือนสอนเพื่อน (Peer Teaching)  ต้องอาศัยการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการ 
วางแผนและรายงานความก้าวหน้าในการพัฒนาแผนการสอนเพื่อนอย่างต่อเนื่อง จนกว่าแผนการสอนเพ่ือนจะ
สมบูรณ์มากที่สุดเท่าที่จะทำได้ ดังนั้นผู้สอนจำเป็นต้องกำหนดเวลาในการรายงานความก้าวหน้าแต่ละขั้นตอน
อย่างชัดเจน จึงจะทำให้กิจกรรมเพ่ือนสอนเพื่อนเป็นไปตามระยะเวลาที่กำหนด ในขณะเดียวกันผู้สอน
จำเป็นต้องมีความยืดหยุ่นในการให้ความช่วยเหลือแก่ผู้เรียน หากกลุ่มใดที่ผู้สอนสังเกตว่าสามารถสร้างสรรค์
ผลงานได้ด้วยตนเอง ผู้สอนควรให้กำลังใจและสนับสนุน แต่หากมีกลุ่มที่ต้องการความช่วยเหลือเป็นพิเศษ ผู้สอน
ไม่ควรใช้วิธีการบอกให้ผู้เรียนทำ แต่ควรใช้วิธีการยกตัวอย่างสถานการณ์ใกล้เคียงหรือแนะนำแหล่งค้นคว้า
ข้อมูลเพ่ิมเติม 
 
กรอบแนวคิดงานวิจัย 

แนวคิด หลักการสำคัญที่เก่ียวข้องกับนวัตกรรมผลงาน   “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วย
เพ่ือน”  เพ่ือแก้ปัญหาการท่องจำแม่สูตรคูณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6/1   โรงเรียนคลอง
สองพี่น้อง(ใจดี อุปถัมภ์ )   ซึ่ งประกอบด้วยเหตุผลดังกล่าวข้างต้น   ผู้รายงานจึงมีความสนใจที่จะพัฒนา
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ มีความคิดท่ีจะนำตารางสูตรคูณมาประยุกต์ใช้กับการเรียนคณิตศาสตร์ โดยได้ทำการ
สร้างนวัตกรรมสื่อการจัดการเรียนรู้ ที่เรียกว่า “เกมตารางสูตรคูณหรรษา”  ซึ่งเป็นสูตรคูณ  แม่ 1 – 12    
นำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้กับนักเรียน เพ่ือพัฒนาความรู้ แก้ปัญหาการท่องสูตรคูณไม่คล่อง และฝึก
ทักษะการคิดคำนวณ การคูณ และการหาร นอกจากนี้นักเรียนจะมีความเข้าใจเกี่ยวกับตัวตั้งคูณ ตัวคูณ ผลคูณ 
กฎการสลับที่การคูณ ประโยคสัญลักษณ์การคูณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1   เพ่ือให้นักเรียนใช้ฝึก
ได้ทั้งในเวลาเรียน และนอกเวลาเรียน   โดยมุ่งหวังว่าเมื่อนำ “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  
มาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนแล้วจะสามารถช่วยแก้ปัญหาการท่องสูตรคูณไม่คล่องของนักเรียน และพัฒนา
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการคูณ ซึ่งเป็นทักษะพ้ืนฐานในการเรียนชั้นสูงต่อไป รวมทั้งเพ่ือไม่ให้นักเรียนเกิด
ความรู้สึกเบื่อหน่ายในการเรียน ทำให้เกิดความรู้สึกที่ดีเก่ียวกับการเรียนคณิตศาสตร์ เป็นการพัฒนาการสอน
คณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ตลอดจนทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงขึ้นด้วย 

และท่ีสำคัญ การเรียนรู้แบบเพ่ือนช่วยเพื่อน(Peer-AssistedLearning) เป็นการเรียนรู้โดยให้นักเรียน
ช่วยเพื่อนซึ่งกนัและกนั แทนที่ครูจะเป็นผู้สอนโดยตรง  เป็นการสอนตัวต่อตัวที่เพ่ือนอาจช่วยเหลือแนะนำเพ่ือน
โดยตรง  การเรียนการสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อนซึ่งมีลักษณะเป็นการเรียนรู้ระหว่างกนั  ถ้าครูผู้สอนและผู้เรียน
คุ้นเคยกับการเปลี่ยนแปลงเรียนรู้ซึ่งกันและกนั โดยครูเป็นที่ปรึกษาและคอยดูแลนักเรียนตลอด 
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. การนำ  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ ฝึกทักษะการ
จำสูตรคูณ การคูณ และการหาร สำหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2567    

2. ผลสัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนคณิตศาสตร์เรื่องการคูณ   ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ภาค 
เรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2567   โดยใช้ “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  สูงขึ้น 

3. เป็นแบบอย่างการพัฒนาสื่อที่ทันสมัย แปลกใหม่และนำไปใช้พัฒนานักเรียนที่ที่ท่องสูตรคูณการคูณ 
และการหารไม่คล่อง  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนค่อนข้างต่ำไปจนถึงปานกลางได้จริงในการพัฒนาการคูณ  และ
การหารของนักเรียนให้ดีขึ้น  อีกท้ังสามารถใช้ได้ทุกเพศทุกวัยไม่จำกัดระดับชั้นเรียน 

4. นักเรียนมีความสัมพันธ์ที่ดีในชั้นเรียน  คอยดูแลช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การศึกษาเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์โดยนำ
“นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วย
เพ่ือน”   ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ ฝึกทักษะ

การจำสูตรคูณ  
การคูณ และการหาร สำหรับนักเรียน 

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและหลังเรียน
รายวิชา คณิตศาสตร์  

- ความพึงพอใจของนักเรียน 
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บทที่ 2 

                                     เอกสารและงานวิจัยอ้างอิง 
 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ศึกษารายละเอียดต่างๆ ดังนี้ 
 

เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
1. ตารางสรุปการประเมินผล 
2. การสังเกตพฤติกรรม 
3.   “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”   
4.   วธิีการเรียนที่ดีหรือพฤติกรรมเรียนรู้ที่ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ในการเรียน 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 ศึกษาตัวอย่างงานวิจัยจากเรื่อง  การแก้ปัญหาการท่องแม่สูตรคูณโดยใช้เกมตารางตัวเลขคณิตศาสตร์
เข้ามาช่วยในการแก้ปัญหา การเรียนคณิตศาสตร์ โรงเรียนวัดสันติธรรม  อำเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค์   โดย
ใช้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่กำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 33 คน 
 โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แบบทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ และ 2) แบบสอบถาม ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ใช้เกมตารางตัวเลข การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและทดสอบค่า
ทีผลการวิจัยพบว่า  

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
ใช้เกมตาราง ตัวเลขคณิตศาสตร์มาช่วยแก้ปัญหาการท่องแม่สูตรคูณในการเรียนคณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ ทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยที่กำหนดไว้  

2) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ม ีต่อการใช้เกมตารางตัวเลขคณิตศาสตร์มาช่วย
แก้ปัญหาการท่องแม่สูตรคูณในการเรียนคณิตศาสตร์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับ เห็นด้วยมาก (𝑥̅ = 4.48, S.D. = 
0.38) 

 
คำอธิบายรายวิชา 

ศึกษาความรู้เกี่ยวกับเรื่องการเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษส่วนและจำนวนคละโดยใช้ความรู้เรื่อง ค.ร.น.
อัตราส่วน อัตราส่วนที่เท่ากัน และมาตราส่วน  ตัวประกอบ จำนวนเฉพาะ  ตัวประกอบเฉพาะ และการแยกตัว
ประกอบ  ห.ร.ม. และ ค.ร.น.  การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ ห.ร.ม. และ ค.ร.น.  การบวก  การลบเศษส่วนและ
จำนวนคละ  โดยใช ้ความร ู ้ เร ื ่ อง ค.ร.น.   การบวก ลบ ค ูณ หารระคนของเศษส ่วนและ   จำนวนคละ  
การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วนและจำนวนคละ  ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วนและทศนิยม  การหารทศนิยม การ
แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทศนิยม  (รวมการแลกเงินต่างประเทศ) (บูรณาการการใช้จ่ายตามหลักเศรษฐกิจ
พอเพียง)  การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วนและมาตราส่วน  การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ  การแก้ปัญหาเกี่ยวกับ 
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แบบรูป  ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบด้วย  ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูปสามเหลี่ยม   
มุมภายในของรูปหลายเหลี่ยม ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูปหลายเหลี่ยม  การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความ
ยาวรอบรูป  และพ้ืนที่ของรูปหลายเหลี่ยม  ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของวงกลม  การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของวงกลม  ชนิดและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม  การสร้างรปูสามเหลี่ยม  ส่วนต่าง ๆ  ของ
วงกลม  การสร้างวงกลม ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย พีระมิด  รูปคลี่ของทรงกระบอก กรวย ปริซึม พีระมิด การ
อ่านแผนภูมิรูปวงกลม  โดยจัดประสบการณ์  กิจกรรม หรือโจทย์ปัญหาที่ส่งเสริมการพัฒนาทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ในการคิดคำนวณ  การแก้ปัญหา  การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล  การคิดสร้างสรรค์ การสื่อสาร
และการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 

เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด ใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการทำงานอย่างมี
ระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์ มีวิจารณญาณ รู้จักนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการดำรงชีวิตได้อย่างพอเพียง     รวมทั้ง
มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
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บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 

การวิจัยเรื่อง  เรื่องการพัฒนาทักษะการท่องจำแม่สูตรคูณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 ด้วย
วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิจัย  ตาม
ขั้นตอนดังนี้ 

1. ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรของการวิจัยครั้งนี้คือ  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 โรงเรียนคลองสองพ่ีน้อง 

(ใจดีอุปถัมภ์) ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567    โดยใชน้ักเรียนจำนวนทั้งหมด 28 คน    
กลุ่มตัวอย่าง  คือ  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 โรงเรียนคลองสองพ่ีน้อง(ใจดีอุปถัมภ์)  

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567    โดยใช้นักเรียนจำนวนทั้งหมด 28 คน    

2.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. ตารางสรุปการประเมินผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 2 ครั้ง   
2. ทำอุปกรณ์ชุดฝึก  ตามขั้นตอนดังนี้ 
 -  ส่วนที่ ๑  แผ่นบิงโกสูตรคูณ   ปริ๊นใส่กระดาษ a๔  แล้วเคลือบพลาสติกให้เรียบร้อยเพื่อ 

ความคงทนในการใช้งาน (หรือจะทำเป็นไวนิลขนาดตามต้องการ)    
-  ส่วนที่ ๒  โจทย์การคูณ  มาจาก   https://wheelofnames.com/th/ywa-24p 
-  ส่วนที่ 3  หมากบิงโกสูตรคูณ   ใช้วัสดุเหลือใช้จากฝาขวดน้ำ  หรือ  ฝาขวดน้ำอัดลม   

เป็นต้น 
-  ส่วนที่ 4  คู่มือการเล่มเกมบิงโกสูตรคูณ 

       3  จัดทำแผนการสอนเรื่อง  บิงโกสูตรคูณ 
       4.  นำสื่อ  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพื่อนช่วยเพื่อน”  ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนตามแผนการสอนที่ทำไว้ 
       5.  ประเมินผลการใช้สื่อ   

3. การดำเนินการวิจัย / การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
การดำเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล  ผู้วิจัยได้ทำตามขั้นตอน PDCA  โดยมีระยะเวลาในการ 

ทำวิจัย  ดังนี้ 
◊  ระยะเวลาในการดำเนินงาน 

1 มิ.ย. 67 - 30 มิ.ย. 67 -  ศึกษาสภาพปัญหา และวิเคราะห์แนวทางแก้ปัญหา 
1 – 15 ก.ค. 67  -  เลือกลุ่มเป้าหมายนักเรียนชั้น ป.6/1 จำนวน  28 คน 
16 – 31  ก.ค. 67  -  ทดสอบความสามารถในการท่องแม่สูตรคูณ 2-12 โดย 
                                             ใช้แบบทดสอบก่อนเรียน  (ผู้วิจัยทำการบันทึกคะแนน) 
1 ส.ค. 66 - 15 ก.ย. 67 -  ใช้นวัตกรรม “เกมบิงโกสูตรคูณ”  
    -  เก็บข้อมูล 
17 - 25 ก.ย. 67  -  แบบทดสอบหลังเรียน  (ผู้วิจัยทำการบันทึกคะแนน) 

-  สรุปวิเคราะห์ผลการวิจัย 
    -  จัดทำรูปเล่มดำเนินการหาค่าร้อยละ 
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                 3.2.1 วางแผน (Plan) 

 1. ศึกษาสภาพปัญหา 
 2. วิเคราะห์ปัญหา 
 3. ประชุมวางแผนร่วมกับผู้บริหาร และคณะครู เพ่ือกำหนดกิจกรรมในการพัฒนาด้วย  

“นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”   
       3.2.2  ดำเนินงาน (Do)  

๑.  ศึกษาเนื้อหาตามหลักสูตรการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษา        
ปีที่ 6 

๒.  เลือกหัวข้อที่ต้องการทำสื่อการเรียนการสอน ศึกษาหาข้อมูลเกี่ยวกับทักษะพ้ืนฐานเรื่อง 
การคูณ การหาร  แล้วเลือกทักษะพ้ืนฐานของการเรียนรู้เรื่องการคูณ การหารที่น่าสนใจ  มาจัดทำอุปกรณ์ชุดฝึก  
เพ่ือให้นักเรียนมองเห็นเป็นรูปธรรม ง่ายต่อการทำความเข้าใจ 

๓.  ออกแบบอุปกรณ์ชุดฝึก 
๔.  จัดหาวัสดุอุปกรณ์ 
๕.  ทำอุปกรณ์ชุดฝึก  ตามขั้นตอนดังนี้ 

 -  ส่วนที่ ๑  แผ่นบิงโกสูตรคูณ   ปริ๊นใส่กระดาษ a๔  แล้วเคลือบพลาสติกให้เรียบร้อยเพื่อ 
ความคงทนในการใช้งาน (หรือจะทำเป็นไวนิลขนาดตามต้องการ)    

-  ส่วนที่ ๒  โจทย์การคูณ  มาจาก   https://wheelofnames.com/th/ywa-24p 
-  ส่วนที่ 3  หมากบิงโกสูตรคูณ   ใช้วัสดุเหลือใช้จากฝาขวดน้ำ  หรือ  ฝาขวดน้ำอัดลม   

เป็นต้น 
-  ส่วนที่ 4  คู่มือการเล่มเกมบิงโกสูตรคูณ 
๖.  จัดทำแผนการสอนเรื่อง  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”   
7.  นำสื่อนวัตกรรมไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการสอนที่ทำไว้ 

 
     3.2.3  ตรวจสอบ (check)  

8.  นิเทศ กำกับ ติดตาม ตรวจสอบ ประเมิน  
9.  วธิีการตรวจสอบซ้ำนวัตกรรมตรวจสอบปัญหาเพื่อหาสาเหตุข้อพกพร่องแต่ละขั้นตอนแล้ว 

นำนวัตกรรมมาปรับปรุงแก้ไข แล้วนำกลับมาใช้ซ้ำ 
10. ผลการตรวจสอบซ้ำเพ่ือการพัฒนาและปรับปรุงนวัตกรรมนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย สามารถ 

พัฒนาทักษะการคูณ การหาร โดยใช้  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  ในการคูณ และการ
หารได้ถูกต้องและใช้ระยะเวลาในการคิดคำนวณน้อยลง และเด็กบางคนสามารถเสนอแนะเพ่ือนได้ 

11. ประเมินผลการใช้สื่อ 
     3.2.4  การปรับปรุง (Action)  

12. นำผลไปปรับปรุงพัฒนาหลังการใช้นวัตกรรมให้ดียิ่งขึ้น   เพ่ือผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนที่ดี 
ยิ่งขึ้นต่อไป 

     การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจัยได้ทำการเก็บรวบรวมข้อมูลของนักเรียนจำนวน 25 คน จากชุดทักษะตารางสูตรคูณ    

แม่ 2-12   มีจำนวนทั้งหมด 2 ชุดกิจกรรม 
-   ชุดแบบทดสอบก่อนเรียน ครั้งที่ 1     ชุดทักษะตารางสูตรคูณ แม่ 2-12   ได้คิดเป็น    

ร้อยละ 55.96 
-   ชุดแบบทดสอบก่อนเรียน ครั้งที่ 2     ชุดทักษะตารางสูตรคูณ แม่ 2-12   ได้คิดเป็น    

ร้อยละ 88.10 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์  เพ่ือพัฒนาทักษะการท่องจำแม่สูตรคูณของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 6/1 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  ชุดทักษะตาราง
สูตรคูณ   แม่ 2-12   มีจำนวนทั้งหมด 2 ชุดกิจกรรม  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ของโรงเรียน
คลองสองพ่ีน้อง    (ใจดีอุปถัมภ์)  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2567   โดยสามารถวิเคราะห์ผลได้ดังนี้   

4.1  ผลการศึกษาข้อมูลทั่วไป 
 จากการศึกษาข้อมูลทั่วไปของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ของโรงเรียนคลองสองพ่ีน้อง    (ใจดี
อุปถัมภ์)  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2567    ดังแสดงในตาราง 4.1  

ตารางที่ 4.1  ตารางสรุปแบบทดสอบก่อนเรียนตารางสูตรคูณ แม่ 2-12 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  (ครั้งที่ 1) 

 

 

 

 

 
 
เลขที่ 

 
 

ชื่อ – นามสกุล 

รายการ  
สรุปผลการ
ประเมิน 

(9) 

หาคำตอบสูตร
คูณแม่ 2-12 ได้
อย่างคล่องแคล่ว 

(3) 

เล่นเกมบิงโก
สูตรคูณได้
ถูกต้อง 

(3) 

มีความพึงพอใจ  
ในการทำ

กิจกรรมกับเพื่อน 
(3) 

1 เด็กหญิงฟ้าลดา สีสิน 2 2 2 6 
2 เด็กหญิงวริศรา รัตนา 2 2 2 6 
3 เด็กชายธนัชภัทร โทสีท้าว 1 1 2 4 
4 เด็กชายพงศภัทร โสมวงค์ 2 2 2 6 
5 เด็กหญิงขวัญข้าว ปาดศรี 2 1 2 5 
6 เด็กหญิงชัญชนก นิลอุบล 2 2 2 6 
7 เด็กหญิงชรินดา ใจดี 2 2 3 7 
8 เด็กหญิงรสริน คำเสียง 2 2 2 6 
9 เด็กชายวีระวัฒน์ สมีราย 1 1 2 4 

10 เด็กหญิงสรพันธ์ ชัยราช 2 2 2 6 
11 เด็กชายนัทวัตร เขียวสลับ 1 1 2 4 
12 เด็กชายนัทวุฒ เขียวสลับ 1 1 2 4 
13 เด็กหญิงชุติมา บุญรอดดิษฐ์ 2 1 2 5 
14 เด็กหญิงศิริวิมล ศิริเทพ 3 2 2 7 
15 เด็กชายกาสีเดช ปลิง 1 1 2 4 

 

 

แบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 

คำชี้แจง    ให้ทำเครื่องหมาย     √     ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมที่นักเรียนปฏิบัติ 
ประเมินครั้งที่  1   วันที่ 17  กรกฎาคม  2567 
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เลขที่ 

 
 

ชื่อ – นามสกุล 

รายการ  
สรุปผลการ
ประเมิน 

หาคำตอบสูตร
คูณแม่ 2-12 ได้
อย่างคล่องแคล่ว 

เล่นเกมตาราง
สูตรคูณหรรษา

ได้ถูกต้อง 

มีความพึง
พอใจ  ในการ
ทำกิจกรรม 

16 เด็กชายธนกฤต ประทับ 1 1 2 4 
17 เด็กหญิงสมิดา สุวรรณปาลา 1 1 2 4 
18 เด็กหญิงลลิตา นะรานันท์ 1 1 2 4 
19 เด็กหญิงทร ชิน  1 2 2 5 
20 เด็กหญิงลิต้า สุพรรณณี 1 2 2 5 
21 เด็กหญิงสุภาวิณี เพ็งสวัสดิ์ 1 2 2 5 
22 เด็กชายก้องภพ จินดามุกข์ 1 2 2 5 
23 เด็กหญิงปวีธิดา ปานพรหม 2 2 3 7 
24 เด็กชายอดิเทพ วิจิตรนันทนา 1 2 2 5 
25 เด็กหญิงสุธิดา กาญจน์อินทร์ 2 2 2 6 
26 เด็กชายตะวัน เป็นผล 1 1 2 4 
27 เด็กชายมนตรี แก้วคำมา 1 1 2 4 
28 เด็กหญิงขวัญหทัย ฮดมาลี 1 1 2 4 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ปฏิบัติได้ดเียี่ยม  ให้  3  คะแนน  (ดีมาก) 
ปฏิบัติได้ด ี  ให้  2  คะแนน  (ดี) 

  ปฏิบัติได้ปานกลาง  ให้  1  คะแนน  (ปานกลาง) 
ปฏิบัติไม่ได ้  ให้  0  คะแนน  (ปรับปรุง) 

คะแนนรวม  ได้  9     คะแนน  (ดีมาก) 
คะแนนรวม  ได้  7-8  คะแนน  (ดี) 

  คะแนนรวม  ได้  5-6  คะแนน  (ปานกลาง) 
คะแนนรวม  ได้  0-4  คะแนน  (ปรับปรุง) 

ร้อยละ 
ดีเยี่ยม 91 - 100 
ดีมาก 81 - 90 

ด ี  71 - 80 
พอใช้ 61 - 70 

ปรับปรุง 0 - 60 

จากตารางที่ 4.1  เป็นการสรุปผลสัมฤทธิ์แบบทดสอบก่อนเรียนตารางสูตรคูณ แม่ 2-12  ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  (ครั้งที่ 1)   จำนวน 28 คน   รวมคะแนน  141 คะแนน   คิดเป็นร้อยละ   
55.95  อยู่ในระดับปรับปรุง 
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ตารางที่ 4.1  ตารางสรุปแบบทดสอบก่อนเรียนตารางสูตรคูณ แม่ 2-12 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  (ครั้งที่ 2) 

 
 
 
 
 

 
 
เลขที่ 

 
 

ชื่อ – นามสกุล 

รายการ  
สรุปผลการ
ประเมิน 

(9) 

หาคำตอบสูตร
คูณแม่ 2-12 ได้
อย่างคล่องแคล่ว 

(3) 

เล่นเกมบิงโก
สูตรคูณได้
ถูกต้อง 

(3) 

มีความพึง
พอใจ  ในการ
ทำกิจกรรมกับ

เพื่อน 
(3) 

1 เด็กหญิงฟ้าลดา สีสิน 3 3 3 9 
2 เด็กหญิงวริศรา รัตนา 3 3 3 9 
3 เด็กชายธนัชภัทร โทสีท้าว 2 3 3 7 
4 เด็กชายพงศภัทร โสมวงค์ 3 2 3 8 
5 เด็กหญิงขวัญข้าว ปาดศรี 3 2 3 8 
6 เด็กหญิงชัญชนก นิลอุบล 3 3 3 9 
7 เด็กหญิงชรินดา ใจดี 3 3 3 9 
8 เด็กหญิงรสริน คำเสียง 3 3 3 9 
9 เด็กชายวีระวัฒน์ สมีราย 2 3 3 7 

10 เด็กหญิงสรพันธ์ ชัยราช 3 3 3 9 
11 เด็กชายนัทวัตร เขียวสลับ 2 3 3 7 
12 เด็กชายนัทวุฒ เขียวสลับ 2 3 3 7 
13 เด็กหญิงชุติมา บุญรอดดิษฐ์ 2 3 3 7 
14 เด็กหญิงศิริวิมล ศิริเทพ 3 3 3 9 
15 เด็กชายกาสีเดช ปลิง 3 2 3 8 
16 เด็กชายธนกฤต ประทับ 2 3 3 7 
17 เด็กหญิงสมิดา สุวรรณปาลา 2 3 3 7 
18 เด็กหญิงลลิตา นะรานันท์ 3 2 3 8 
19 เด็กหญิงทร ชิน  3 2 3 8 
20 เด็กหญิงลิต้า สุพรรณณี 2 3 3 7 
21 เด็กหญิงสุภาวิณี เพ็งสวัสดิ์ 3 2 3 8 
22 เด็กชายก้องภพ จินดามุกข์ 3 2 3 8 
23 เด็กหญิงปวีธิดา ปานพรหม 3 3 3 9 
24 เด็กชายอดิเทพ วิจิตรนันทนา 2 3 3 7 
25 เด็กหญิงสุธิดา กาญจน์อินทร์ 3 3 3 9 
26 เด็กชายตะวัน เป็นผล 2 3 3 7 
27 เด็กชายมนตรี แก้วคำมา 2 3 3 7 
28 เด็กหญิงขวัญหทัย ฮดมาลี 3 2 3 8 

แบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 

คำชี้แจง    ให้ทำเครื่องหมาย     √     ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมที่นักเรียนปฏิบัติ 
ประเมินครั้งที่  2  วันที่  18 กันยายน 2567 
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เกณฑ์การให้คะแนน 

ปฏิบัติได้ดเียี่ยม  ให้  3  คะแนน  (ดีมาก) 
ปฏิบัติได้ด ี  ให้  2  คะแนน  (ดี) 

  ปฏิบัติได้ปานกลาง  ให้  1  คะแนน  (ปานกลาง) 
ปฏิบัติไม่ได ้  ให้  0  คะแนน  (ปรับปรุง) 

คะแนนรวม  ได้  9     คะแนน  (ดีมาก) 
คะแนนรวม  ได้  7-8  คะแนน  (ดี) 

  คะแนนรวม  ได้  5-6  คะแนน  (ปานกลาง) 
คะแนนรวม  ได้  0-4  คะแนน  (ปรับปรุง) 

ร้อยละ 
ดีเยี่ยม 91 - 100 
ดีมาก 81 - 90 

ด ี  71 - 80 
พอใช้ 61 - 70 

ปรับปรุง 0 - 60 
 

จากตารางที่ 4.2  เป็นการสรุปผลสัมฤทธิ์แบบทดสอบก่อนเรียนตารางสูตรคูณ แม่ 2-12  ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  (ครั้งที่ 2)   จำนวน 28 คน  รวมคะแนน  222  คะแนน   คิดเป็นร้อยละ  
88.10  อยู่ในระดับดมีาก 
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     บทที่ 5 
สรุปผล  การอภิปรายและข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์  เพ่ือพัฒนาทักษะผลสัมฤทธิ์การท่องจำแม่สูตรคูณของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6/1 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  ชุด
ทักษะตารางสูตรคูณ   แม่ 2 -12   มีจำนวนทั้งหมด 2 ชุดกิจกรรม  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  
ของโรงเรียนคลองสองพ่ีน้อง    (ใจดีอุปถัมภ์)  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2567   มีสาระสำคัญสรุปได้ดังนี้ 
5.1  สรุปผลการวิจัย 

จากการศึกษา และวิเคราะห์คะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบก่อนเรียนตารางสูตรคูณ แม่ 2-12 ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  ครั้งที่ 1 141 คะแนน   คิดเป็นร้อยละ   55.95  อยู่ในระดับปรับปรุง 
และครั้งที่ 2  รวมคะแนน  222  คะแนน   คิดเป็นร้อยละ  88.10  อยู่ในระดับดีมาก   แสดงให้เห็นว่า  
“นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”นำมาใช้เพ่ือแก้ปัญหาการท่องจำแม่สูตรคูณของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6/1 โรงเรียนคลองสองพ่ีน้อง(ใจดีอุปถัมภ์)  สามารถช่วยแก้ปัญหาการท่องสูตรคูณไม่คล่องของ
นักเรียน และพัฒนาความคิดรวบยอดเก่ียวกับการคูณ ซึ่งเป็นทักษะพื้นฐานในการเรียนชั้นสูงต่อไป รวมทั้ง
นักเรียนเกิดความรู้สึกท่ีดีเกี่ยวกับการเรียนคณิตศาสตร์ เป็นการพัฒนาการสอนคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น ตลอดจนทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงขึ้นด้วย และจากการวิเคราะห์ผลการทดสอบ
เป็นรายบุคคลยังพบว่ามีนักเรียนที่เรียนอ่อนมากๆเท่านั้นที่คะแนนเพ่ิมขึ้นเพียงเล็กน้อย  ซึ่งจะต้องมีการ
วิเคราะห์เป็นรายบุคคลต่อไปการเสริมแรงขณะปฏิบัติกิจกรรมช่วยให้นักเรียนมีกำลังใจ และทำงานได้คะแนนดี
ขึ้น 
 
5.2  ข้อเสนอแนะ 
 1.  การสร้างนวัตกรรม  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  นำไปใช้ในการจัดการ
เรียนรู้ได้ทุกระดับชั้นเรียน  บูรณาการตามความเหมาะสม 
 2. พัฒนาและต่อยอด  “นวัตกรรรมบิงโกสูตรคูณแบบวิธีเพ่ือนช่วยเพื่อน”  เพ่ือให้ใช้งานได้สะดวกและ
ง่ายมากยิ่งขึ้น 

3.  การให้กำลังใจ ค่ายกย่อง ชมเชย หรือแม้แต่การใช้สื่อต่างๆ  เข้าช่วยในการจัดการเรียนการสอน  ทำ
ให้นักเรียนสนุกกับการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากยิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก 
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เลขที ่

 
 

ชื่อ – นามสกลุ 

รายการ  
ระดับ แบบทดสอบ

ก่อนเรียน 
แบบทดสอบ
หลังเรียน 

สรุปผลการประเมิน 
ร้อยละ 

1 เด็กหญิงฟ้าลดา สีสิน 6 9 100.00 ดีเยี่ยม 
2 เด็กหญิงวริศรา รัตนา 6 9 100.00 ดีเยี่ยม 
3 เด็กชายธนัชภัทร โทสีท้าว 4 7 77.78 ดี 
4 เด็กชายพงศภัทร โสมวงค ์ 6 8 88.89 ดีมาก 
5 เด็กหญิงขวัญข้าว ปาดศรี 5 8 88.89 ดีมาก 
6 เด็กหญิงชัญชนก นิลอุบล 6 9 100.00 ดีเยี่ยม 
7 เด็กหญิงชรินดา ใจดี 7 9 100.00 ดีเยี่ยม 
8 เด็กหญิงรสริน คำเสียง 6 9 100.00 ดีเยี่ยม 
9 เด็กชายวีระวัฒน์ สมีราย 4 7 77.78 ดี 

10 เด็กหญิงสรพันธ์ ชัยราช 6 9 100.00 ดีเยี่ยม 
11 เด็กชายนัทวัตร เขียวสลับ 4 7 77.78 ดีเยี่ยม 
12 เด็กชายนัทวุฒ เขียวสลับ 4 7 77.78 ดีเยี่ยม 
13 เด็กหญิงชุติมา บุญรอดดิษฐ์ 5 7 77.78 ดี 
14 เด็กหญิงศิริวิมล ศิริเทพ 7 9 100.00 ดีเยี่ยม 
15 เด็กชายกาสีเดช ปลิง 4 8 88.89 ดีมาก 
16 เด็กชายธนกฤต ประทับ 4 7 77.78 ดี 
17 เด็กหญิงสมิดา สุวรรณปาลา 4 7 77.78 ดี 
18 เด็กหญิงลลิตา นะรานันท์ 4 8 88.89 ดีมาก 
19 เด็กหญิงทร ชิน  5 8 88.89 ดีมาก 
20 เด็กหญิงลิต้า สุพรรณณี 5 7 77.78 ดี 
21 เด็กหญิงสุภาวิณี เพ็งสวัสดิ์ 5 8 88.89 ดีมาก 
22 เด็กชายก้องภพ จินดามุกข์ 5 8 88.89 ดีมาก 
23 เด็กหญิงปวีธิดา ปานพรหม 7 9 100.00 ดีเยี่ยม 
24 เด็กชายอดิเทพ วิจิตรนันทนา 5 7 77.78 ดี 
25 เด็กหญิงสุธิดา กาญจน์อินทร์ 6 9 100.00 ดีเยี่ยม 
26 เด็กชายตะวัน เป็นผล 4 7 77.78 ดี 
27 เด็กชายมนตรี แก้วคำมา 4 7 77.78 ดี 
28 เด็กหญิงขวัญหทัย ฮดมาลี 4 8 88.89 ดีมาก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
คำชี้แจง    ให้ทำเครื่องหมาย     √     ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมที่นักเรียนปฏิบัติ 

ประเมินครั้งที่  1   วันที่  17  กรกฎาคม  2567 
ประเมินครั้งที่  2   วันที่  18  กันยายน  2567 



 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ปฏิบัติได้ดเียี่ยม  ให้  3  คะแนน  (ดีมาก) 
ปฏิบัติได้ด ี  ให้  2  คะแนน  (ดี) 

  ปฏิบัติได้ปานกลาง  ให้  1  คะแนน  (ปานกลาง) 
ปฏิบัติไม่ได ้  ให้  0  คะแนน  (ปรับปรุง) 

คะแนนรวม  ได้  9     คะแนน  (ดีมาก) 
คะแนนรวม  ได้  7-8  คะแนน  (ดี) 

  คะแนนรวม  ได้  5-6  คะแนน  (ปานกลาง) 
คะแนนรวม  ได้  0-4  คะแนน  (ปรับปรุง) 

ร้อยละ 
ดีเยี่ยม 91 - 100 
ดีมาก 81 - 90 

ด ี  71 - 80 
พอใช้ 61 - 70 

ปรับปรุง 0 - 60 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แบบทดสอบก่อนเรียน / หลังเรียน 

การใช้นวัตกรรมเกมตารางสูตรคูณหรรษา 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รวมคะแนน 

 

 



 
 

 

วัสดุอุปกรณ์ 

 

 
                           แผ่นบงิโก            พลาสติกเคลือบบัตร 

 

 

 

 

 

 

 

  

   เครื่องเคลือบบัตร           ฝาขวด 

 

 

 

 



 

 

 

วัสดุอุปกรณ์ 

 

 
https://wheelofnames.com/th/ywa-24p 

ลิงค์โจทย์ปัญหาสูตรคูณ  แม่ 2 - 12 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://wheelofnames.com/th/ywa-24p


 
 

 

รูปภาพการทำสื่อนวัตกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

คู่มือการใช้สื่อนวัตกรรม 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

รูปภาพการใช้สื่อนวัตกรรม 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

รูปภาพการใช้สื่อนวัตกรรม 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

รูปภาพการใช้สื่อนวัตกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

รูปภาพการใช้สื่อนวัตกรรม 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

รูปภาพการใช้สื่อนวัตกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


