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ส่วนราชการ   โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์)  
ท่ี  พิเศษ/2568                                             วันที่   18  มีนาคม  2569 
เร่ือง  รายงานวิจัยในช้ันเรียน  ปีการศึกษา 2568 
 
 เรียน ผู้อำนวยการโรงเรียนคลองสองพีน่้อง(ใจดีอุปถัมภ์)  
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PowerPoint เรื ่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  
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การศึกษา 2568 ตามรายละเอียดท่ีแนบมาพร้อมนี้  
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ลงช่ือ....................................................  

(นางสาวกฤชษา  สีหามาตย์)  
                                                                                             ครูชำนาญการ 

 
ลงช่ือ ........................................................... 

(นางสาวกฤชษา  สีหามาตย์)  
           หัวหน้าบริหารงานวิชาการ     
ความคิดเห็นของผู้บริหาร
....................................................................................................................................................................  

 
ลงช่ือ...........................................................  

                                                                             (นางจิรัชญา    เตียเจริญ)  
รองผู้อำนวยการโรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) 

ความคิดเห็นของผู้บริหาร
....................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................  
 

ลงช่ือ..........................................................  
                                                                             (นางภาวิณี    ครุฑปักษี)  

                   ผู้อำนวยการโรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์)



 
 

 

ประกาศคุณูปการ 
 

 รายงานผลการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย สื่อช่วยสอน PowerPoint เรื่องดวง
อาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ฉบับนี้  จัดทำขึ้นโดยสรุปผลการใช้ สื่อช่วยสอน 
PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์ รหัสวิชา ว13101 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3  โดยพัฒนาควบคู่กับแผนการจัดการ
เรียนรู้  ปีการศึกษา  2568 
 ขอขอบพระคุณ นางภาวิณี  ครุฑปักษี ผู ้อำนวยการโรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์)  และ
ผู้เชี่ยวชาญ  ตลอดจนผู้เกี ่ยวข้อง  ที่กรุณาให้คำแนะนำ  ปรึกษา  และตรวจสอบ  ความถูกต้องใน
ผลงานครั้งนี้ 
 ขอขอบคุณเพื่อนครูโรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) ทุกท่านที่ให้คำแนะนำปรึกษา  
ให้การสนับสนุน  รวมทั้งให้กำลังใจ  ตลอดระยะเวลาท่ีดำเนินการปฏิบัติงาน 
 คุณค่าและประโยชน์อันพึงมีในครั้งนี ้  ขอน้อมบูชาแด่พระคุณบิดามารดา ญาติพี ่น้อง
ตลอดจนครู  อาจารย์  ทุกท่าน  ที่ได้ให้การอบรมสั่งสอน  ให้ข้าพเจ้าสามารถดำรงตนและบรรลุผล
สำเร็จแห่งชีวิตจวบจนปัจจุบัน 
 
 
           นางสาวกฤชษา  สีหามาตย์ 
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ชื่อเร่ือง    รายงานผลการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย ส่ือช่วยสอน PowerPoint 

เรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา  
    ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3  
ผู้รายงาน    นางสาวกฤชษา  สีหามาตย์ 
โรงเรียน    โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) 
ปีที่ศึกษาค้นคว้า  ปีการศึกษา  2568 
 

 
 

บทคัดย่อ 
 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  มีความมุ่งหมายดังนี้ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยส่ือช่วยสอน PowerPoint เรื่อง เรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์
บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี  3 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วย ส่ือช่วยสอน PowerPoint 
เรื ่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3   กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าเป็น
น ั ก เ ร ี ยนช ั ้ น ประถมศ ึ กษาป ี ท ี ่  3  ก ำล ั ง เ ร ี ยน ในภาค เ ร ี ยนท ี ่  2 ป ี ก า รศ ึ กษา   2568   
โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ 
เขต1 ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  จำนวน  30  คน  เครื่องมือที่ใช้ใน
การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  คือ  1) สื่อช่วยสอน PowerPoint เรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่  3   2) แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง  ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  
3   3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง เรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  
3  และ 4)  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยส่ือช่วยสอน PowerPoint เรื่อง
ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3   สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ได้แก่  ค่าเฉล่ีย 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ผลการศึกษาค้นคว้า ปรากฏดังนี้ 
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  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่เรียนด้วยสื่อช่วยสอน PowerPoint เรื่องดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
  2. การประเมินระดับความพึงพอใจของนักเร ียนต่อการเร ียนด้วย สื ่อช่วยสอน 
PowerPoint พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สำนักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 มีความพึงพอใจต่อส่ือช่วยสอน PowerPoint เรื่อง
ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3   โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
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บทท่ี  1 
 

บทนำ 
 

ความเป็นมาและความสำคัญ 
 

 ในป ัจจ ุบ ันความเจร ิญทางเทคโนโลยี  ทำให ้โลกกลายเป ็นดินแดนที ่ ไร ้พรมแดน  
ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์จึงมีบทบาทสำคัญยิ่งในสังคมโลก เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับชีวิตของ
ทุกคน  ท้ังในการดำรงชีวิตประจำวันและในงานอาชีพต่าง ๆ  เครื่องมือเครื่องใช้เพื่ออำนวยความสะดวก
ในชีวิตและในการทำงาน  ล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และ
ศาสตร์อื่น  ๆ  ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยให้เกิดองค์ความรู้และความเข้าใจในปรากฏการณ์ธรรมชาติ
มากมาย  มีผลให้เกิดการพัฒนาทางเทคโนโลยีอย่างมาก  วิทยาศาสตร์ทำให้คนได้พัฒนาวิธีคิด  ท้ัง
ความคิดเป็นเหตุเป็นผล  คิดสร้างสรรค์     คิดวิเคราะห์  วิจารณ์  มีทักษะที่สำคัญในการค้นคว้าหา
ความรู้  มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลายและ
ประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ซึ ่งเป็นสังคมแห่งความรู้  
(Knowledge based society)  ทุกคนจึงจำเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู ้วิทยาศาสตร์  (Scientific 
literacy for all) เพื่อที่จะมีความรู้ความเข้าใจโลก  ธรรมชาติและเทคโนโลยีที ่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น  
และนำความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล  สร้างสรรค์  มีคุณธรรม  ความรู้วิทยาศาสตร์ไม่เพียงแต่นำมาใช้ใน
การพัฒนาคุณภาพชีวิตท่ีดี  แต่ยังช่วยให้คนมีความรู้ความเข้าใจท่ีถูกต้องเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์  การ
ดูแลรักษา  ตลอดจนการพัฒนาสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติอย่างสมดุลและยั่งยืน (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 2546 : 1) 
 เรื ่องท้าทายสำหรับผู้สอนที่จะเป็นผู้สร้างบุคคลากรในคริสต์ศตวรรษที่ 21 ให้มีความ
เชี่ยวชาญและพร้อมที ่จะนำเทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์ในการเรียนรู้ และที่สำคัญคือต้องปลูกฝัง
จรรยาบรรณของคนรุ่นใหม่ โดยไม่นำเทคโนโลยีไปใช้ในทางท่ีผิดหรือใช้อย่างรู้เท่าไม่ถึงการณ์ ผู้สอนจึง
ต้องวางรากฐานการใช้เทคโนโลยีของผู้เรียนไว้ตั้งแต่วัยเริ่มต้นการเรียนรู้ของชีวิต ผู้สอนจึงต้องเรียนรู้
เทคโนโลยีใหม่ ๆ ด้วย เพื่อให้มีความชำนาญ จนสามารถนำไปใช้จัดการเรียนการสอนในห้องเรียนได้
อย่างเหมาะสม ปัจจุบันมีการพัฒนาส่ือแอพพลิเคชันหลายรูปแบบท่ีช่วยการเรียนการสอนในห้องเรียน 
 ต้ังแต่ระดับปฐมวัยจนถึงระดับมหาวิทยาลัยโดยส่ือเหล่านี้จะอิงหลักของพัฒนาการตามวัยของเด็กเช่น  
แอพพลิเคชันฝึกทักษะเด็กปฐมวัย ซึ่งช่วยฝึกการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็ก โดยใช้มือขยับเมาส์ เพื่อลากโยง
เส้นหรือวาดรูปส่ิงต่าง ๆ ได้ตามจินตนาการ เมื่อเด็กเข้าสู่ระดับประถมศึกษา จึงเริ่มนำแอพพลิเคชันมา
ประยุกต์ให้เข้ากับวิชาเรียนมากขึ ้น เช่น ในวิชาภาษาอั งกฤษ ผู ้สอนนำแอพพลิเคชันโฟเนติกส์ 
(Phonetics) ซึ่งพัฒนาขึ้นเพื่อช่วยฝึกการออกเสียงคำศัพท์ให้ได้สำเนียงท่ีถูกต้อง ในวิชาคณิตศาสตร์ 



2 

 

ผู้สอนนำแอพพลิเคชันคาฮูต (Kahoot) ซึ่งพัฒนาจากการตอบโจทย์ปัญหาในห้องเรียน โดยผู้สอนจะ
สร้างชุดคำถามขึ้นหนึ่งชุด จากนั้นให้ผู้เรียนตอบคำถามโดยผ่านอุปกรณ์สื่อสารที่เชื่อมต่อกับระบบ
อินเทอร์เน็ตผู้เรียนท่ีได้คะแนนสูงสุดคือ ผู้ท่ีตอบได้เร็วและถูกต้องท่ีสุดในวิชาวิทยาศาสตร์ ผู้สอนมีแอพ
พลิเคชันแพตเล็ต (Padlet) ซึ่งพัฒนาจากกระดานให้แสดงความคิดเห็น โดยแอพพลิเคชันนี้จะเป็น
เสมือนกระดานหน้าช้ันเรียนที่นักเรียนทุกคนสามารถทำงานร่วมกันได้ เช่น สามารถเขียนข้อคิดเห็น 
ข้อสรุปตลอดจนข้อซักถามต่าง ๆ ทั้งในรูปแบบภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว โดยทุกคนจะสามารถเห็น
ข้อมูลทั้งหมดบนกระดานได้พร้อมกัน แอพพลิเคชันนี้จึงสามารถใช้ในการบันทึกข้อมูลผลการทำ
กิจกรรม แทนการจดบันทึกโดยใช้ปากกาบันทึกลงในกระดาษด้วยนอกจากนี้การประเมินการสอน 
ผู้สอนสามารถใช้แอพพลิเคชันเมนติมิเตอร์ (Mentimeter) ซึ่งสามารถประเมินผลแบบรู้ผลในทันที 
(Real Time) วิธีหนึ่งท่ีสามารถทำได้ง่ายคือ ผู้สอนเป็นคนต้ังคำถามเกี่ยวกับบทเรียนนั้น ๆแล้วให้ผู้เรียน
เข้าไปลงคะแนน เช่น หลังการเรียน ผู้เรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับบทเรียนอย่างไร โดยมีข้อความให้เลือก
คือ เข้าใจมาก เข้าใจปานกลาง และเข้าใจน้อยซึ่งผู้สอนสามารถทราบผล และนำผลไปปรับใช้ในการ
สอนครั้งถัดไปได้ในทันที แอพพลิเคชันเหล่านี้เป็นเพียงตัวอย่างท่ีผู้สอนสามารถนำไปประยุกต์ใช้กับการ
เรียนการสอนในห้องเรียน เพื่อปรับเปลี่ยนวิธีจัดการเรียนรู้และเพิ่มประสิทธิภาพของผู้เรียนได้อย่าง
เหมาะสม (https://www.scimath.org/article-technology/item/12422-2021-08-23-06-07-45X) 
 จากข้อมูลผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา                  
ปีที ่ 3 โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์)  สังกัดสำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษาประถมศึกษา
สมุทรปราการ เขต1 ปีการศึกษา 2568 ค่าเฉลี่ยของคะแนนวิชาวิทยาศาสตร์ คิดเป็นร้อยละ 79.07  
ไม่บรรลุเป้าหมายที่ตั ้งไว้ คือ ค่าเฉลี่ยร้อยละ 80.00 จึงจำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องจัดกิจกรรมการสอน
วิทยาศาสตร์และนำเทคนิคใหม่ ๆ มาพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น โดยภาพรวมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน ยังต่ำกว่าเกณฑ์มาตรฐาน  ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากสาเหตุ  คือ 
ครูไม่สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ตามจุดประสงค์ของหลักสูตร  
นักเรียนขาดความกระตือรือร้นในการเรียน  ขาดกระบวนการในการเสาะแสวงหาความรู้  และ
บรรยากาศในชั้นเรียนน่าเบื่อหน่าย  (ทวีพร  ดิษฐ์สำเริง. 2544 : 28)   ดังนั้นครูผู้สอนจึงต้องพัฒนา
ตนเอง  โดยค้นคว้าหาความรู้เรื่องการสอน  การผลิตส่ือและใช้สื่อ เพื่อทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ท่ี
สอดคล้องกับจุดประสงค์  และหลักการของหลักสูตรตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  หมวดท่ี  4  
แนวการจัดการศึกษา  มาตราที่  24  เน้นการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ
และความถนัด   มีการฝึกทักษะกระบวนการคิด  การประยุกต์ความรู้มาใช้ให้เกิดประโยชน์  และเน้น
การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนเรียนรู้จากประสบการณ์จริง  ฝึกปฏิบัติให้ทำได้  คิดเป็น  ทำเป็น  รักการอ่าน   
ใฝ่รู้  โดยจัดสภาพแวดล้อม  สื่อการสอน  เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  (สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแห่งชาติ. 2542 : 12)เพิ่มประสิทธิภาพในการสอน การจัดการเรียน การสอนของครูผู้สอน
ควรเลือกวิธีการสอนที่เน้นให้นักเรียนมีประสบการณ์ด้วยตนเองให้มากที่สุด  ให้นักเรียนค้นคว้าหา
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ความรู้ด้วยตนเองโดยใช้กระบวนการวิทยาศาสตร์หลายแบบในการเรียนการสอนแต่ละครั้ง โดยนักเรียน
เป็นศูนย์กลางการเรียนการสอน ครูผู้สอนต้องคำนึงเสมอว่าการสอนท่ีมีประสิทธิภาพนั้น   ย่อมมีส่วน
สัมพันธ์กับความก้าวหน้าในการเรียน วิธีสอน และเนื้อหาวิชา (ภพ เลาหไพบูลย์. 2545 : 122) นอกจาก
วิธีการสอนท่ีหลากหลายแล้ว  ส่ิงท่ีช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้ตรงตามจุดประสงค์หรือจุดมุ่งหมายคือการ
นำนวัตกรรมทางการศึกษามาช่วยในการเรียนการสอน  เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการศึกษาให้สูงขึ้น  
สามารถตรวจสอบได้  ตลอดจนช่วยให้นักเรียนมีคุณภาพเท่าเทียมกัน (ชม ภูมิภาค. 2548 : 98) ซึ่ง
นวัตกรรมทางการศึกษานี้  คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ส่ือช่วยสอน PowerPoint เป็นนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีมีลักษณะเป็นส่ือประสม มีเทคนิค
ภาพเคลื่อนไหวต่างๆ เพิ่มภาพการ์ตูนน่าสนใจ ให้มีชีวิต ท่ีผู้วิจัยจัดทำขึ้นสำหรับหน่วยการเรียนตาม
หัวข้อเนื้อหาที่ต้องการจะให้นักเรียนได้รับความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ  ช่วยให้ผู้สอนเกิดความมั่นใจ  
พร้อมท่ีจะสอน  และช่วยให้นักเรียนกับผู้สอนมีโอกาสปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน  เป็นกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่ตอบสนอง ความแตกต่างระหว่างบุคคล  ซึ ่งเปิดโอกาสให้นักเรียนมีอิสระในการเรียนตาม
ความสามารถและความสนใจ  โดยมีครูคอยแนะนำช่วยเหลือ  (บุญเกื้อ  ควรหาเวช.  2543 : 91 - 93)   
 เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก เป็นเนื้อหาของวิชาวิทยาศาสตร์หน่วยการเรียนรู้ 
ส่ิงมีชีวิต ซึ่งเป็นเนื้อหาเกี่ยวข้องกับส่ิงรอบตัวของนักเรียน ซึ่งมีความสำคัญในชีวิตประจำวันของมนุษย์ 
แต่ครูผู้สอนยังไม่สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก ท่ีทำ
ให้นักเรียนเช่ือมโยงความรู้ท่ีได้รับกับสถานการณ์จริงได้  ดังนั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอนควรจะ
นำนวัตกรรมมาช่วยในการเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน 
 จากปัญหาในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และความสำคัญของสื ่อช่วยสอน 
PowerPoint ดังท่ีได้กล่าวมานั้น  ทำให้ผู้รายงานสนใจท่ีจะพัฒนาส่ือช่วยสอน PowerPoint มาใช้เป็น
เทคนิคในการนำเสนอเนื้อหา  เรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก โดยออกแบบและพัฒนาให้
เป็นสื่อที่สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียน เหมาะสมต่อการเรียนรู้สำหรับนักเรียน  อันจะช่วยให้
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก และเพื่อเป็นแนวทางใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ดำเนินไปอย่างมีประสิทธิผล   
 
ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
 

 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ผู้รายงานได้ต้ังความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้าไว้ดังนี้ 
  1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยส่ือช่วย
สอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3 
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  2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วย สื่อช่วยสอน PowerPoint 
เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3 
สมมติฐานของการศึกษาค้นคว้า 
 

 การศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้ผู้รายงานได้ต้ังสมมติฐานการศึกษาค้นคว้าไว้ดังนี้ 
  1.  นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อช่วยสอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์
บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
  2.  นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อช่วยสอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์
บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3  มีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 
ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 
 

 เพื่อให้การศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้เป็นไปตามความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้าท่ีต้ังไว้   
ผู้รายงานได้กำหนดขอบเขตการศึกษาค้นคว้าดังนี้ 

  1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
   ประชากร  ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2568 
โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ 
เขต1  จำนวน  1  ห้องเรียน  นักเรียนจำนวน  30  คน  ประกอบด้วย  
        กลุ ่มต ัวอย ่าง  ได ้แก ่   น ักเร ียนช ั ้นประถมศึกษาป ีท ี ่   3 ภาคเร ียนที ่   2  
ปีการศึกษา 2568 โรงเรียนคลองสองพี ่น ้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษา
ประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1  ซึ ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)  
จำนวน  30  คน   
  2.  เนื้อหา 
   เนื้อหาท่ีนำมาสร้างส่ือช่วยสอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บน
โลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี  3  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
ของกระทรวงศึกษาธิการ 

  3.  ระยะเวลา 
   ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง  คือ  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2568 

โดยใช้เวลา 3  ช่ัวโมง  (ไม่รวมเวลาในการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทดสอบนอกช่ัวโมงสอน)   



5 

 

 
  4.  ตัวแปรที่ศึกษา 
   4.1  ตัวแปรต้น  ได้แก่  ส่ือช่วยสอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3      

4.2  ตัวแปรตาม  ได้แก่  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  และความพึง 
พอใจของนักเรียนต่อส่ือช่วยสอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3
                   
 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

 1.  Power Point  หมายถึงโปรเเกรมในการนําเสนอใช้ได้ในหลายรูปเเบบ  ไม่ว่าจะเป็น
นําเสนอ เเบบเป็นอักษร ภาพ หรือเสียง โดยตัวโปรเเกรมนั้นสามารถนําส่ือเหล่านี้มาผสมผสานได้ อย่าง
ลงตัวเเละ มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด   
 2.  ส่ือช่วยสอน Power Point  หมายถึงชุด ส่ือการสอน ท่ีนำเนื้อหาสำหรับใช้สอน เสนอ
ด้วยโปรแกรม Power Point  มเีเบบเป็นอักษรเคล่ือนไหว ภาพเคล่ือนไหวได้ และมีเสียง  

 3.  ส่ือช่วยสอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา 
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  
3  หมายถึง การเรียนการสอนที่ครูให้นักเรียน เรียนรู้ ผ่านโปรแกรม Power Point   เนื้อหาออกผ่าน
จอโทรทัศน์ เรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
 4.  ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน  หมายถึง  ความรู้ความเข้าใจเร ื ่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก ของนักเรียน  โดยพิจารณาจากคะแนนที่ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนท่ีผู้รายงานสร้างขึ้น  จำนวน  20  ข้อ 

 5.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อช่วยสอน PowerPoint เรื ่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี  3 ท่ีผู้รายงานพัฒนาขึ้น  เป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจำนวน  20  ข้อ 
 6.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่  3  หมายถึง  นักเรียนโรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดี
อุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1   ที่กำลังศึกษาอยู่ ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี  3  ในภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2568 
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 7.  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู้สึก  ความนึกคิด  ความช่ืนชม  การเห็นคุณค่าและ 
ความสำคัญต่อการเรียนด้วยสื่อช่วยสอน PowerPoint เรื ่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี  3  ท่ีวัดโดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจท่ีผู้รายงานพัฒนาขึ้น 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 

 1.  ได้แนวทางในการนำส่ือช่วยสอน Power Point ไปใช้ในการเรียนการสอนและปรับปรุง
วิธีการสอนของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
ท่ีมีคุณภาพเหมาะสมยิ่งขึ้น 
 2.  ครูผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และ
เทคโนโลยี สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3  ได้อย่างมั่นใจและเป็นไปตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.  เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 

 5.  ได้แนวทางในการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในเรื่องอื่น ๆ  ให้แพร่หลายต่อไป 
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บทท่ี  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ผู้รายงานได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยจัดเรียง
ตามลำดับ  ดังนี้ 
  1.  การจัดสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
  2.  แนวทางการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
  3.  ส่ือช่วยสอน PowerPoint 
  4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  5.  แนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  6.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
   6.1  งานวิจัยในประเทศ 
   6.2  งานวิจัยต่างประเทศ  

 
1. การจัดสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 

 กระทรวงศึกษาธิการตระหนักถึงความสำคัญของการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีมุ่งหวังให้
เกิดผลสัมฤทธิ์ต่อผู้เรียนมากท่ีสุด จึงมอบหมายให้สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ (สสวท.) จัดทำ
ตัวชี ้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ ่มสาระการเรียนรู ้วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกล าง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ขึ้น  เพื่อให้สถานศึกษา ครูผู้สอน 
ตลอดจนหน่วยงานต่าง ๆ ได้ใช้เป็นแนวทางในการพัฒนา หนังสือเรียน คู่มือครู  ส่ือประกอบการเรียน
การสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผล  โดยตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.
2560)  ท่ีจัดทำขึ้นนี้ได้ปรับปรุงให้มีความสอดคล้องและเช่ือมโยงกันภายในสาระการเรียนรู้เดียวกันและ
ระหว่างสาระการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตลอดจนการเชื่อมโยงเนื้อหาความรู้ ทาง
วิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ด้วย  นอกจากนี้ ยังได้ปรับปรุงเพื่อให้มีความทันสมัยต่อการเปลี่ยนแปลง 
และความเจริญก้าวหน้าของวิทยาการต่าง ๆ และทัดเทียมกับนานาชาติ กลุ ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์สรุปเป็น แผนภาพได้ดังนี้  
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วิทยาศาสตร์เพิ่มเติม  ⚫ สาระชีววิทยา ⚫ สาระเคมี ⚫ สาระฟิสิกส์ 
    ⚫ สาระโลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ 

 
 
 1.1 เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

  วิทยาศาสตร์เป็นเรื่องของการเรียนรู้เกี่ยวกับธรรมชาติ โดยมนุษย์ใช้กระบวนการสังเกต 
สำรวจตรวจสอบ และการทดลองเกี่ยวกับปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ และนำผลมาจัดระบบ หลักการ 
แนวคิดและทฤษฎี ดังนั้นการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จึงมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เป็นผู้เรียนรู้และค้นพบ
ด้วยตนเองมากท่ีสุด นั่นคือให้ได้ท้ังกระบวนการและองค์ความรู้ ต้ังแต่วัยเริ่มแรกก่อนเข้าเรียน เมื่ออยู่
ในสถานศึกษาและเมื ่อออกจากสถานศึกษาไปประกอบอาชีพแล้ว  การจัดการเร ียนการสอน
วิทยาศาสตร์ในสถานศึกษามีเป้าหมายสำคัญดังนี้ 

 1. เพื่อให้เข้าใจหลักการ ทฤษฎีท่ีเป็นพื้นฐานในวิทยาศาสตร์ 
 2. เพื่อให้เข้าใจขอบเขต ธรรมชาติและข้อจำกัดของวิทยาศาสตร์ 
 3. เพื่อให้มีทักษะท่ีสำคัญในการศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทางวิทยาศาสตร์และ 

เทคโนโลยี 
 4. เพื่อพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหา 
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และการจัดการทักษะในการส่ือสาร และความสามารถในการตัดสินใจ 
 5. เพื่อให้ตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหว่างวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี มวลมนุษย์และ 

สภาพแวดล้อมในเชิงท่ีมีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน 
 6. เพื่อนำความรู้ความเข้าใจในเรื่องวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิด 

ประโยชน์ต่อสังคมและการดำรงชีวิต 
 7. เพื่อให้เป็นคนมีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้ 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 

 1.2 เรียนรู้อะไรในวิทยาศาสตร์ 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ มีทักษะสำคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้
กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้และแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ทุก
ขั้นตอน มีการทำกิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่างหลากหลาย เหมาะสมกับระดับช้ัน โดยกำหนด
สาระสำคัญ ดังนี้ 

   ✧ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนรู้เกี ่ยวกับ ชีวิตในสิ่งแวดล้อม องค์ประกอบของ
ส่ิงมีชีวิต การดำรงชีวิตของมนุษย์และสัตว์การดำรงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ 
และวิวัฒนาการของส่ิงมีชีวิต  

   ✧ วิทยาศาสตร์กายภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของ
สาร การเคล่ือนท่ี พลังงาน และคล่ืน  

   ✧ ว ิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เร ียนร ู ้ เก ี ่ยวก ับ องค์ประกอบของเอกภพ 
ปฏิสัมพันธ์ ภายในระบบสุร ิยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี ่ยนแปลงทางธรณีว ิทยา 
กระบวนการเปล่ียนแปลงลมฟ้าอากาศ และผลต่อส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดล้อม  

   ✧ เทคโนโลยี  

  ● การออกแบบและเทคโนโลยีเรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตใน 
สังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์ และ
ศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ เชิง
วิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อม  

  ● วิทยาการคำนวณ เรียนรู ้เกี ่ยวกับการคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห์
แก้ปัญหา เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ และการส่ือสาร ในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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 1.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  
   มาตรฐาน ว 1.1  เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่าง 
สิ่งไม่มีชีวิต กับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การ
ถ่ายทอดพลังงาน การเปลี ่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของ ประชากร ปัญหาและ
ผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและ
การแก้ไขปัญหาส่ิงแวดล้อม รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  
   มาตรฐาน ว 1.2  เข้าใจสมบัติของส่ิงมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของส่ิงมีชีวิต การลำเลียง 
สารเข้า และออกจากเซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าท่ีของระบบต่าง ๆของสัตว์และมนุษย์ท่ี 
ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าท่ี ของอวัยวะต่างๆ ของพืชท่ีทำงานสัมพันธ์กัน  
รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  
   มาตรฐาน ว 1.3  เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทาง 
พันธุกรรม สารพันธุกรรม การเปล่ียนแปลงทางพันธุกรรมท่ีมีผลต่อส่ิงมีชีวิต ความหลากหลาย ทาง 
ชีวภาพและวิวัฒนาการของส่ิงมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ  
   มาตรฐาน ว 2.1  เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ 
ระหว่างสมบัติของ สสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติ ของการ 
เปล่ียนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิด ปฏิกิริยาเคมี  
   มาตรฐาน ว 2.2  เข้าใจธรรมชาติของสมบัติทางกายภาพของวัตถุ ผลของแรงท่ี 
กระทำต่อวัตถุ ลักษณะ การเคล่ือนท่ีแบบต่าง ๆ ของวัตถุรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  
   มาตรฐาน ว 2.3  เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปล่ียนแปลงและการถ่ายโอน 
พลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคล่ืน  
ปรากฏการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้ง นำความรู้ไปใช้ประโยชน์  
  สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ  

   มาตรฐาน ว 3.1  เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของ 
เอกภพ กาแล็กซีดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ ท่ีส่งผลต่อส่ิงมีชีวิต 
และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ  
   มาตรฐาน ว 3.2   เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการ 
เปล่ียนแปลง ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปล่ียนแปลงลมฟ้า อากาศและ 
ภูมิอากาศโลก รวมท้ังผลต่อส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดล้อม 
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  สาระที่ 4 เทคโนโลยี  
   มาตรฐาน ว 4.1   เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมท่ีมีการ 
เปล่ียนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และ ศาสตร์อื่น เพื่อ 
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้ 
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อม  
   มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริง 
อย่างเป็น ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และ 
การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 
 1.4 คุณภาพผู้เรียน 
  จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

   ❖ เข ้าใจโครงสร ้าง ลักษณะเฉพาะและการปรับตัวของสิ ่งม ีช ีว ิต รวมท้ัง
ความสัมพันธ์ของส่ิงมีชีวิตในแหล่งท่ีอยู่ การทำหน้าท่ีของส่วนต่าง ๆ ของพืช และการทำงาน 
ของระบบย่อยอาหารของมนุษย์  

   ❖ เข้าใจสมบัติและการจำแนกกลุ่มของวัสดุ สถานะและการเปลี่ยนสถานะของ
สสารการละลาย การเปล่ียนแปลงทางเคมี การเปล่ียนแปลงท่ีผันกลับได้และผันกลับไม่ได้ และการแยก
สารอย่างง่าย 

   ❖ เข้าใจลักษณะของแรงโน้มถ่วงของโลก แรงลัพธ์ แรงเสียดทาน แรงไฟฟ้าและผล
ของแรงต่างๆ ผลที่เกิดจากแรงกระทำต่อวัตถุ ความดัน หลักการที่มีต่อวัตถุ วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
ปรากฏการณ์เบ้ืองต้นของเสียง และแสง  

   ❖ เข้าใจปรากฏการณ์การขึ้นและตก รวมถึงการเปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของ
ดวงจันทร์ องค์ประกอบของระบบสุริยะ คาบการโคจรของดาวเคราะห์ ความแตกต่างของดาวเคราะห์
และ ดาวฤกษ์ การขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ์ การใช้แผนที่ดาว การเกิดอุปราคา พัฒนาการและ
ประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ  

   ❖ เข้าใจลักษณะของแหล่งน้ำ วัฏจักรน้ำ กระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ำค้าง 
น้ำค้างแข็ง หยาดน้ำฟ้า กระบวนการเกิดหิน วัฏจักรหิน การใช้ประโยชน์หินและแร่ การเกิดซากดึกดำ
บรรพ์   การเกิดลมบก ลมทะเล มรสุม ลักษณะและผลกระทบของภัยธรรมชาติ ธรณีพิบัติภัย การเกิด
และผลกระทบของปรากฏการณ์เรือนกระจก  

   ❖ ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ ตัดสินใจเลือก
ข้อมูลใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการทำงานร่วมกัน 
เข้าใจสิทธิและหน้าท่ีของตน เคารพสิทธิของผู้อื่น  
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   ❖ ตั้งคำถามหรือกำหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที ่จะเรียนรู้ตามที่กำหนดให้หรือตาม
ความสนใจ คาดคะเนคำตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานที่สอดคล้องกับคำถามหรือปัญหาที่จะ
สำรวจตรวจสอบ วางแผนและสำรวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ี
เหมาะสม ในการเก็บรวบรวมข้อมูลท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพ  

   ❖ วิเคราะห์ข้อมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มาจากการ
สำรวจตรวจสอบในรูปแบบท่ีเหมาะสม เพื่อส่ือสารความรู้จากผลการสำรวจตรวจสอบได้อย่างมีเหตุผล
และหลักฐานอ้างอิง  

   ❖ แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น ในส่ิงท่ีจะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องท่ี
จะศึกษาตามความสนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง ยอมรับในข้อมูลที่มีหลักฐานอ้างอิง 
และรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น  

   ❖ แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั ่น รอบคอบ 
ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์  

   ❖ ตระหนักในคุณค่าของความรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ใช้ความรู ้และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต แสดงความช่ืนชม ยกย่อง และเคารพสิทธิในผลงานของผู้
คิดค้นและศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม ทำโครงงานหรือช้ินงานตามท่ีกำหนดให้หรือตามความสนใจ  

   ❖ แสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้ การดูแลรักษา
ทรัพยากร ธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า 
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  1.5 สาระ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดชั้นปี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
สาระที่  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 มาตรฐาน ว 1.1  เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่าง ส่ิงไม่มีชีวิต
กับส่ิงมีชีวิตและความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงมีชีวิตกับส่ิงมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอดพลังงาน 
การเปล่ียนแปลงแทนท่ีในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและผลกระทบท่ีมีต่อทรัพยากร 
ธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาส่ิงแวดล้อม
รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 
- - - - 

 

สาระที่  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 มาตรฐาน ว 1.2  เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารผา่น
เซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ทำงานสัมพันธก์ัน 
ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าท่ีของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชท่ีทางานสัมพันธ์กันรวมทั้งนำความรู้ ไป
ใช้ประโยชน์ 
ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้

ท้องถ่ิน 
ป.3 ว 1.2 ป 3/1 บรรยายส่ิงท่ีจำเป็น

ต่อการดำรงชีวิต และการ
เจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์ 
โดยใช้ข้อมูลท่ีรวบรวมได้ 

- มนุษย์และสัตว์ต้องการอาหาร น้ำ 
และอากาศ เพื่อการดำรงชีวิตและ
การเจริญเติบโต 

- การดำรงชีวิตและ
การเจริญเติบโตของ
ส่ิงมีชีวิตในท้องถิ่น  

ว 1.2 ป 3/2 ตระหนักถึง
ประโยชน์ของอาหาร น้ำ และ
อากาศ โดยการดูแลตนเองและ
สัตว์ให้ได้รับ ส่ิงเหล่านี้อย่าง
เหมาะสม 

- อาหารช่วยให้ร่างกายแข็งแรงและ
เจริญเติบโต น้ำช่วยให้ร่างกาย
ทำงานได้อย่างปกติ อากาศใช้ ใน
การหายใจ 

- 

ว 1.2 ป 3/3 สร้างแบบจำลองท่ี
บรรยายวัฏจักรชีวิต ของสัตว์ 
และเปรียบเทียบวัฏจักรชีวิตของ
สัตว์ บางชนิด 

- สัตว์เมื่อเป็นตัวเต็มวัยจะสืบพันธุ์มี
ลูก เมื่อลูกเจริญเติบโตเป็นตัวเต็มวัย
ก็สืบพันธุ์มีลูกต่อไปได้อีกหมุนเวียน
ต่อเนื่องเป็นวัฏจักรชีวิตของสัตว์ ซึ่ง
สัตว์ แต่ละชนิด เช่น ผีเส้ือ กบ ไก่ 
มนุษย์จะมีวัฏจักรชีวิตท่ีเฉพาะ และ
แตกต่างกัน 

- 

ว 1.2 ป ¾ ตระหนักถึงคุณค่า
ของชีวิตสัตว์ โดยไม่ทำให้วัฏจักร
ชีวิตของสัตว์เปล่ียนแปลง 

- 
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สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.3  เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 

สารพันธุกรรม การเปล่ียนแปลงทางพันธุกรรมท่ีมผีลต่อส่ิงมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและ
วิวัฒนาการของส่ิงมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถ่ิน 
- - - - 

 

สาระที่ 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
 มาตรฐาน ว 2.1  เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติ
ของสสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปล่ียนแปลง
สถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถ่ิน 
ป.3 ว 2.1 ป 3/1อธิบายว่าวัตถุ

ประกอบข้ึนจากช้ิน
ส่วนย่อย ๆ ซึ่งสามารถ
แยกออกจากกันได้และ
ประกอบกันเป็นวัตถุช้ิน
ใหม่ได้ โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

- วัตถุอาจทำจากช้ินส่วนย่อย ๆ  
ซึ่งแต่ละช้ินมีลักษณะเหมือนกันมาประกอบเข้าด้วยกัน 
เมื่อแยกช้ินส่วนย่อย ๆ แต่ละช้ินของวัตถุออกจากกัน 
สามารถนำช้ินส่วนเหล่านั้นมาประกอบเป็นวัตถุช้ินใหม่
ได้ เช่น กำแพงบ้านมีก้อนอิฐหลาย ๆ ก้อน ประกอบเข้า
ด้วยกัน และสามารถนำก้อนอิฐจากำแพงบ้านมา
ประกอบเป็นพื้นทางเดินได้ 

- 

ว 2.1 ป 3/2 อธิบายการ
เปล่ียนแปลงของวัสดุเมื่อ
ทำให้ร้อนขึ้นหรือทำให้เย็น
ลง โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

- เมื่อให้ความร้อนหรือทำให้วัสดุร้อนขึ้น และเมื่อ ลด
ความร้อนหรือทำให้วัสดุเย็นลง วัสดุจะเกิด การ
เปล่ียนแปลงได้ เช่น สีเปล่ียน รูปร่างเปล่ียน 

- 

ว 2.2 ป 3/1 ระบุผลของ
แรงท่ีมีต่อการเปล่ียนแปลง 
การเคล่ือนท่ีของวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- การดึง หรือการผลัก เป็นการออกแรงกระทำต่อวัตถุ 
แรงมีผลต่อการเคล่ือนท่ีของวัตถุ แรงอาจทำให้วัตถุเกิด
การเคล่ือนท่ีโดยเปล่ียนตำแหน่งจากท่ีหนึ่ง ไปยังอีกท่ี
หนึ่ง - - การเปล่ียนแปลงการเคล่ือนท่ีของวัตถุ ได้แก่ 
วัตถุท่ีอยู่นิ่งเปล่ียนเป็นเคล่ือนท่ี วัตถุท่ีกำลังเคล่ือนท่ี
เปล่ียนเป็นเคล่ือนท่ีเร็วขึ้นหรือช้ำลงหรือหยุดนิ่ง หรือ
เปล่ียนทิศทางการเคล่ือนท่ี 
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สาระที่ 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.2  เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงท่ีกระทาต่อวัตถุ ลักษณะการ
เคล่ือนท่ีแบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถ่ิน 
ป.3 ว 2.2 ป 3/1 ระบุผลของ

แรงท่ีมีต่อการ
เปล่ียนแปลง การ
เคล่ือนท่ีของวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- การดึง หรือการผลัก เป็นการออกแรงกระทำต่อวัตถุ แรง
มีผลต่อการเคล่ือนท่ีของวัตถุ แรงอาจทำให้วัตถุเกิดการ
เคล่ือนท่ีโดยเปล่ียนตำแหน่งจากท่ีหนึ่ง ไปยังอีกท่ีหนึ่ง - - 
การเปล่ียนแปลงการเคล่ือนท่ีของวัตถุ ได้แก่ วัตถุท่ีอยู่นิ่ง
เปล่ียนเป็นเคล่ือนท่ี วัตถุท่ีกำลังเคล่ือนท่ีเปล่ียนเป็น
เคล่ือนท่ีเร็วขึ้นหรือช้ำลงหรือหยุดนิ่ง หรือเปล่ียนทิศ
ทางการเคล่ือนท่ี 

- 

ว 2.2 ป 3/2เปรียบเทียบ
และยกตัวอย่างแรงสัมผัส
และแรงไม่สัมผัสท่ีมีผล
ต่อการเคล่ือนท่ีของวัตถุ 
โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

การดึงหรือการผลักเป็นการออกแรงท่ีเกิดจากวัตถุหนึ่ง
กระทำกับอีกวัตถุหนึ่ง โดยวัตถุท้ังสองอาจสัมผัสหรือไม่ต้อง
สัมผัสกัน เช่น การออกแรงโดยใช้มือดึงหรือการผลักโต๊ะให้
เคล่ือนท่ีเป็นการออกแรงท่ีวัตถุต้องสัมผัสกัน แรงนี้จึงเป็น
แรงสัมผัส ส่วนการท่ีแม่เหล็กดึงดูดหรือผลักระหว่าง
แม่เหล็กเป็นแรงท่ีเกิดขึ้นโดยแม่เหล็กไม่จำเป็นต้องสัมผัส
กัน แรงแม่เหล็กนี้จึงเป็นแรงไม่สัมผัส 

 

ว 2.2 ป 3/3 จำแนกวัตถุ
โดยใช้การดึงดูดกับ
แม่เหล็ก เป็นเกณฑ์จาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- แม่เหล็กสามารถดึงดูดสารแม่เหล็กได้ 
 - แรงแม่เหล็กเป็นแรงท่ีเกิดขึ้นระหว่างแม่เหล็ก กับสาร
แม่เหล็ก หรือแม่เหล็กกับแม่เหล็ก แม่เหล็ก มี 2 ขั้วคือ ข้ัว
เหนือและขั้วใต้ ขั้วแม่เหล็กชนิดเดียวกันจะผลักกัน ต่าง
ชนิดกันจะดึงดูดกัน 
 

- 

ว 2.2 ป 3/4 ระบุ
ขั้วแม่เหล็กและพยากรณ์
ผลท่ีเกิดขึ้นระหว่าง
ขั้วแม่เหล็กเมื่อนำมาเข้า
ใกล้กันจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 
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สาระที่ 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.3  เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปล่ียนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคล่ืน ปรากฏการณ์ท่ี
เกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ
เรียนรู้
ท้องถ่ิน 

ป.3 ว 2.3 ป 3/1 ยกตัวอย่าง
การเปล่ียนพลังงานหนึ่งไป
เป็นอีกพลังงานหนึง่จาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- พลังงานเป็นปริมาณท่ีแสดงถึงความสามารถ ใน
การทำงาน พลังงานมีหลายแบบ เช่น พลังงานกล 
พลังงานไฟฟ้า พลังงานแสง พลังงานเสียง และ
พลังงานความร้อน โดยพลังงานสามารถเปล่ียน
จากพลังงานหนึ่งไปเป็นอีกพลังงานหนึง่ได้ เช่น 
การถูมือจนรู้สึกร้อน เป็นการเปล่ียนพลังงานกล
เป็นพลังงานความร้อน แผงเซลล์สุริยะเปล่ียน
พลังงานแสง เป็นพลังงานไฟฟ้าหรือเครื่องใช้ไฟฟา้
เปล่ียนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอื่น 

- 

 ว 2.3 ป 3/2 บรรยายการ
ทำงานของเครื่องกำเนิด
ไฟฟ้าและระบุแหล่ง
พลังงานในการผลิตไฟฟ้า 
จากข้อมูลท่ีรวบรวมได้ 

- ไฟฟ้าผลิตจากเครื่องกำเนิดไฟฟ้าซึ่งใช้พลังงาน
จากแหล่งพลังงานธรรมชาติหลายแหล่ง เช่น 
พลังงานจากลม พลังงานจากน้ำ พลังงานจากแก๊ส
ธรรมชำติ 

- 

 ว 2.3 ป 3/3 ตระหนักใน
ประโยชน์และโทษของไฟฟ้า 
โดยนำเสนอวิธีการใช้ไฟฟ้า
อย่างประหยัด และ
ปลอดภัย 

- พลังงานไฟฟ้ามีความสำคัญต่อชีวิตประจำวัน 
การใช้ไฟฟ้านอกจากต้องใช้อย่างถูกวิธี ประหยัด 
และคุ้มค่าแล้ว ยังต้องคำนึงถึงความปลอดภัยด้วย 

- 
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สาระที่ 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1  เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 

กาแล็กซีดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะท่ีส่งผลต่อส่ิงมีชีวิตและการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถ่ิน 
ป.3 ว 3.1 ป 3/1อธิบายแบบรูปเส้นทาง

การขึ้นและตก ของดวงอาทิตย์โดย
ใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- คนบนโลกมองเห็นดวงอาทิตย์
ปรากฏขึ้นทางด้านหนึ่งและตกทางอีก
ด้านหนึ่งทุกวัน หมุนเวียนเป็นแบบรูป
ซ้ำ ๆ  
- โลกกลมและหมุนรอบตัวเองขณะ 
โคจรรอบดวงอาทิตย์ ทำให้บริเวณของ
โลกได้รับแสงอาทิตย์ไม่พร้อมกัน โลก
ด้านท่ีได้รับแสงจากดวงอาทิตย์จะเป็น
กลางวัน ส่วนด้านตรงข้ามท่ีไม่ได้รับ
แสงจะเป็นกลางคืน นอกจากนี้คนบน
โลกจะมองเห็นดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้น
ทางด้านหนึ่งซึ่งกำหนดให้เป็นทิศ
ตะวันออก และมองเห็นดวงอาทิตย์ตก
ทางอีกด้านหนึ่ง ซึ่งกำหนดให้เป็นทิศ
ตะวันตก และเมื่อให้ด้านขวามืออยู่
ทางทิศตะวันออก ด้านซ้ายมืออยู่ทาง
ทิศตะวันตก ด้านหน้าจะเป็นทิศเหนือ 
และด้านหลังจะเป็นทิศใต้  
- ในเวลากลางวันโลกจะได้รับพลังงาน
แสงและพลังงานความร้อนจากดวง
อาทิตย์ ทำให้ส่ิงมีชีวิตดำรงชีวิตอยู่ได้ 

- 
- 

ว 3.1 ป 3/2 อธิบายสาเหตุการเกิด
ปรากฏการณ์การขึ้นและตกของดวง
อาทิตย์ การเกิดกลางวันกลางคืน 
และการกำหนดทิศ โดยใช้
แบบจำลอง 
ว 3.1 ป 3/3 ตระหนักถึง
ความสำคัญของดวงอาทิตย์ โดย
บรรยายประโยชน์ของดวงอาทิตย์ต่อ
ส่ิงมีชีวิต 

- 
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สาระที่ 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.2  เข ้าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ ์ของระบบโลก กระบวนการ

เปลี่ยนแปลงภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและ
ภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดล้อม 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถ่ิน 
ป.3 ว 3.2 ป 3/1 ระบุส่วนประกอบ

ของอากาศ บรรยายความสำคัญ
ของอากาศ และผลกระทบของ
มลพิษทางอากาศต่อส่ิงมีชีวิต 
จากข้อมูล ท่ีรวบรวมได้ 

-  อากาศโดยท่ัวไปไม่มีสี ไม่มีกล่ิน 
ประกอบด้วย แก๊สไนโตรเจน แก๊ส
ออกซิเจน แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ 
แก๊สอื่น ๆ รวมทั้งไอน้ำ และ ฝุ่น
ละออง อากาศมีความสำคัญต่อ
ส่ิงมีชีวิต หากส่วนประกอบของ
อากาศไม่เหมาะสม เนื่องจากมีแก๊ส
บางชนิดหรือฝุ่นละอองในปริมาณ
มาก อาจเป็นอันตรายต่อส่ิงมีชีวิต
ชนิดต่าง ๆ จัดเป็นมลพิษ ทาง
อากาศ  
-  แนวทางการปฏิบัติตนเพื่อลดการ
ปล่อยมลพิษทางอากาศ เช่น ใช้
พาหนะร่วมกนั หรือเลือกใช้
เทคโนโลยีท่ีลดมลพิษทางอากาศ 
 

 
- ข้อมูลปัญหา
มลพิษทางอากาศ
ในชุมชน และ
แนวทางแก้ปัญหา  

ว 3.2 ป 3/2 ตระหนักถึง
ความสำคัญของอากาศ โดย
นำเสนอแนวทางการปฏิบัติตนใน
การลด การเกิดมลพิษทางอากาศ 

ว 3.2 ป 3/3 อธิบายการเกิดลม
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

-  ลม คืออากาศท่ีเคล่ือนท่ี เกิดจาก
ความแตกต่างกันของอุณหภูมิอากาศ
บริเวณท่ีอยู่ใกล้กัน โดยอากาศ
บริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูงจะลอยตัว
สูงขึ้น และอากาศบริเวณท่ีมีอุณหภูมิ
ต่ำกว่าจะเคล่ือนเข้าไปแทนท่ี 

- ทิศทางลมในเวลา
ต่าง ๆ (เช้า 
กลางวัน ก่อนเลิก
เรียน ในบริเวณต่าง 
ๆ  

ว 3.2 ป ¾ บรรยายประโยชน์
และโทษของลม จากข้อมูลท่ี
รวบรวมได้ 
 

-ลมสามารถนำมาใช้เป็นแหล่ง
พลังงานทดแทน ในการผลิตไฟฟ้า 
และนำไปใช้ประโยชน์ 

- 
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สาระที่ 4   เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย่าง 

รวดเร็วใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อ
แก้ปัญหา หรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม 
และส่ิงแวดล้อม 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 
- - - - 

 

สาระที่ 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถ่ิน 
ป.3 ว 3.2 ป 3/1แสดง

อัลกอริทึมในการ
ทำงาน หรือ การ
แก้ปัญหาอย่างง่ายโดย
ใช้ภาพ สัญลักษณ์ 
หรือข้อความ 

- อัลกอริทึมเป็นขั้นตอนท่ีใช้ในการแก้ปัญหา 
- การแสดงอัลกอริทึมทำได้โดยการเขียน บอกเล่า 
วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์  
- ตัวอย่างปัญหา เช่น เกมเศรษฐี เกมบันไดงู เกม 
Tetris เกม OX การเดินไปโรงอาหาร การทำความ
สะอาดห้องเรียน 

- 

ว 3.2 ป 3/2 เขียน
โปรแกรมอย่างง่าย 
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ
ส่ือ และตรวจหำ
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 

- การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับของคำส่ัง 
ให้คอมพิวเตอร์ทำงาน  
- ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมท่ีส่ังให้ ตัว
ละครทำงานซ้ำไม่ส้ินสุด  
- การตรวจหาข้อผิดพลาดทำได้โดยตรวจสอบคำส่ังท่ี
แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามท่ี
ต้องการให้ตรวจสอบการทำงำนทีละคำส่ัง  
- ซอฟต์แวร์หรือส่ือท่ีใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
ใช้บัตรคำส่ังแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 

- 

ว 3.2 ป 3/3 ใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหา
ความรู้ 

- อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายขนาดใหญ่ช่วยให้ การ
ติดต่อส่ือสารทำได้สะดวกและรวดเร็ว และ เป็น

- 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถ่ิน 
แหล่งข้อมูลความรู้ท่ีช่วยในการเรียน และการดำเนิน
ชีวิต  
- เว็บเบราว์เซอร์เป็นโปรแกรมสำหรับอ่านเอกสาร
บนเว็บเพจ  
- การสืบค้นข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตทำได้โดยใช้
เว็บไซต์สำหรับสืบค้น และต้องกำหนด  

 
 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถ่ิน 
ป.3 ว 3.2 ป 3/4รวบรวม 

ประมวลผล และ
นำเสนอข้อมูล โดยใช้
ซอฟต์แวร์ตาม
วัตถุประสงค์ 

คำค้นท่ีเหมาะสมจึงจะได้ข้อมูลตามต้องการ  
– ข้อมูลความรู้ เช่น วิธีทำอาหาร วิธีพับกระดาษ 
เป็นรูปต่าง ๆ ข้อมูลประวัติศาสตร์ชาติไทย (อาจ
เป็นความรู้ในวิชาอื่น ๆ หรือเรื่องท่ีเป็นประเด็นท่ี
สนใจ ในช่วงเวลานั้น) 
-  การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยควรอยู่ในการ
ดูแลของครู หรือผู้ปกครอง 
- การรวบรวมข้อมูล ทำได้โดยกำหนดหัวข้อท่ี
ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก  
- การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัด
กลุ่ม เรียงลำดับ  
- การนำเสนอข้อมูลทำได้หลายลักษณะตาม ความ
เหมาะสม เช่น การบอกเล่า การทำ
เอกสารรายงาน การจัดทำป้ายประกาศ 
- การใช้ซอฟต์แวร์ทำงานตามวัตถุประสงค์ เช่น ใช้
ซอฟต์แวร์นำเสนอหรือซอฟต์แวร์กรำฟกิ สร้าง
แผนภูมิรูปภาพ ใช้ซอฟต์แวร์ประมวลคำ ทำป้าย
ประกาศ หรือเอกสารรายงาน ใช้ซอฟต์แวร์ตาราง
ทำงานในการประมวลผลข้อมูล 

- 
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ว 3.2 ป 
3/5 

5. ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

- การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น 
ปกป้องข้อมูลส่วนตัว  
- ขอความช่วยเหลือจากครู หรือผู้ปกครองเมื่อเกิด
ปัญหาจากการใช้งาน เมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลท่ีทำ
ให้ไม่สบายใจ  
- การปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต จะ
ทำให้ไม่เกิดความเสียหายต่อตนเองและผู้อื่น เช่น 
ไม่ใช้คำหยาบ ล้อเลียน ด่ำทอ ทำให้ผู้อื่นเสียหาย 
หรือเสียใจ 

- 
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คำอธิบายรายวิชา 
  

วิชาวิทยาศาสตร์ ว13101   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3                   เวลา 60 ชั่วโมง 
.................................................................................................................................................................... 

 

 ศึกษา วิเคราะห์ ส่ิงท่ีจำเป็นต่อการดำรงชีวิต การเจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์ ประโยชน์ 
ของอาหาร น้ำ และอากาศ  การดูแลตนเองและสัตว์อย่างเหมาะสม วัฏจักรชีวิตของสัตว์และคุณค่าของ
สัตว์ ส่วนประกอบของวัตถุ การเปล่ียนแปลงของวัสดุเมื่อทำให้ร้อนขึ้นหรือทำให้เย็นลง แรงท่ีมีต่อการ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ แรงสัมผัสและแรงไม่สัมผัส แรงกับการเคลื่อนที่ของวัตถุ การดึงดูด
ระหว่างแม่เหล็กกับวัตถุ  ขั้วแม่เหล็ก การเปล่ียนพลังงาน การทำงานของเครื่องกำเนิดไฟฟ้า และแหล่ง
พลังงานในการผลิตไฟฟ้า ประโยชน์และโทษของไฟฟ้า วิธีการใช้ไฟฟ้าอย่างประหยัดและปลอดภัย  
เส้นทางการขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ การเกิดกลางวันกลางคืน การกำหนดทิศ  ความสำคัญของดวง
อาทิตย์ต่อส่ิงมีชีวิต  ส่วนประกอบของอากาศ ความสำคัญของอากาศ  ผลกระทบของมลพิษทางอากาศ
ต่อสิ่งมีชีวิต การปฏิบัติตนในการลดมลพิษทางอากาศ การเกิดลม  ประโยชน์และโทษของลม  โดยใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู้ การสำรวจตรวจสอบ การสืบค้นข้อมูล การ
เปรียบเทียบข้อมูลจากหลักฐานเชิงประจักษ์ การอธิบาย อภิปราย และการสร้างแบบจำลอง เพื่อให้เกิด
ความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ นำความรู้ไปใช้ 
ในชีวิตประจำวัน  มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมท่ีเหมาะสม 
 

  
รหัสตัวชี้วัด 
มาตรฐาน ว 1.2   ป.3/1 , ป.3/2 , ป.3/3 , ป.3/4  
มาตรฐาน ว 2.1   ป.3/1 , ป.3/2   
มาตรฐาน ว 2.2   ป.3/1 , ป.3/2 , ป.3/3, ป.3/4 
มาตรฐาน ว 2.3   ป.3/1 , ป.3/2 , ป.3/3 
มาตรฐาน ว 3.1   ป.3/1 , ป.3/2 , ป.3/3   
มาตรฐาน ว 3.2   ป.3/1 , ป.3/2, ป.3/3 , ป.3/4  
มาตรฐาน ว 4.2   ป.3/1 , ป.3/2, ป.3/3 , ป.3/4, ป3/5 
 
รวม   25   ตัวชี้วัด 
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2. แนวทางการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
 ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์เพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ ครูผู้สอนต้อง
ศึกษาวัตถุประสงค์ของการสอนวิทยาศาสตร์  หลักการสอนวิทยาศาสตร์ กระบวนการเรียนการสอนท่ีใช้
ในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  เทคนิคการสอนวิทยาศาสตร์ ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้ทำการศึกษาไว้
ดังนี้ 
 
 2.1 วัตถุประสงค์ของการสอนวิทยาศาสตร์ 
  ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้มีประสิทธิผลนั้นต้องมีการต้ังวัตถุประสงค์ไว้ล่วงหน้า 
สำหรับวัตถุประสงค์ของการสอนวิทยาศาสตร์ได้มีนักการศึกษากล่าวไว้ดังนี้ 
  ภพ  เลาหไพบูลย์  (2540 : 90)  ได้กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการสอนวิทยาศาสตร์พอ
สรุปได้ว่า  การสอนวิทยาศาสตร์มีวัตถุประสงค์หลักอยู่  2  ประการ  ดังนี้ 
   1.  ด้านความรู้วิทยาศาสตร์  (Scientific  Knowledge)  มุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจในเนื้อหาความรู้วิทยาศาสตร์  เพียงพอท่ีจะเป็นพื้นฐานในการศึกษาหาความรู้ต่อไป ช่วยให้เข้าใจ
ปรากฎการณ์ธรรมชาติ  ใช้ทรัพยากรธรรมชาติและปกป้องส่ิงแวดล้อมได้อย่างเหมาะสม  ตลอดจนรู้เท่า
ทันเทคโนโลยี  (เลือกใช้เป็น  ให้เกิดประโยชน์สูงสุด  และมีโทษ 
น้อยท่ีสุด) 
   2.  ด้านกระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์  (Scientific Processes) มุ่ง
ฝึกให้ผู้เรียนมีกระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพื่อที่จะนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ มีศักยภาพ
และจิตวิญญาณในการแสวงหาความรู้เพิ่มเติม  วินิจฉัยและแก้ปัญหา  มีการตัดสินใจที่เหมาะสม  ซึ่ง
ประกอบด้วย  วิธีการทางวิทยาศาสตร์  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
 2.2 หลักการสอนวิทยาศาสตร์ 
  ในการสอนวิทยาศาสตร์เพื่อให้ได้ผลตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้  ครูผู้สอนจะต้องรู้หลักการ
สอนด้วย  ซึ่งหลักการสอนวิทยาศาสตร์ได้มีนักการศึกษาหลายท่านกล่าวไว้ดังนี้ 
  จำนง  แย้มพรายแข (2546 : 32) ได้ให้แนวคิดเกี่ยวกับหลักการสอนวิทยาศาสตร์ไว้ว่า  
ในการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ให้บรรลุตามวัตถุประสงค์อย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อเป็นแนวทางใน
การจัดการเรียนการสอนควรยึดหลักดังนี้ 
   1.  การจัดการเรียนการสอนให้เหมือนกับสภาพชีวิตจริงเพื่อให้เด็กนำไปใช้ได้ 
   2.  สอนเพื่อแก้ไขเปล่ียนแปลงพฤติกรรมให้ดีขึ้น 
   3.  สอนให้เด็กเห็นความสัมพันธ์และความสำคัญของส่ิงต่าง ๆ ท่ีเรียน  
เพื่อปรับปรุงความเป็นอยู่ให้ดีขึ้น 
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   4.  สอนโดยให้เด็กมีส่วนร่วมในการวางแผนการสอน ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง 
สามารถสรุปเป็นความรู้นำไปใช้ได้ 
   5.  สอนโดยเน้นปฏิบัติจริงมากกว่าการท่องจำกฎเกณฑ์ 
   6.  สอนเพื่อปลูกฝังคุณลักษณะท่ีดีงามต่าง ๆ ให้มีในตัวเด็ก 
   7.  สอนเพื่อปูพื้นฐานทางประชาธิปไตยให้มีในตัวเด็ก และสามารถปฏิบัติตนให้เป็น
พลเมืองดีของชาติ 
   8.  สอนจากสิ่งที่เป็นปัญหาใกล้ตัวเด็กไปสู้สิ่งที่ไกลออกไปโดยใช้วิธีสอนต่าง ๆ  คือ  
การอภิปราย  การซักถาม  การศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง  การทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม  การแก้ปัญหา  
และการปฏิบัติจริง  ซึ่งวิธีการดังกล่าวนี้จะช่วยส่งเสริมให้เด็กคิดเป็น ทำเป็น  และแก้ปัญหาเป็น 
  ภพ  เลาหไพบูลย์  (2540 : 63)  ได้ให้แนวคิดเกี่ยวกับหลักการสอนไว้ว่า วิทยาศาสตร์
เป็นวิชาท่ีศึกษาเรื่องราว  หรือการค้นพบปรากฎการณ์ของส่ิงต่าง ๆ ในธรรมชาติ ประกอบด้วยเนื้อหา  
หรือตัวความรู้วิทยาศาสตร์  และกระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์นั้น  เกิดจากระสบการณ์
โดยการใช้ประสาทสัมผัสแล้วใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เข้าค้นคว้าเพื่อให้ได้คำตอบหรือตัวความรู้
ออกมา  ซึ่งประกอบด้วย  วิธีการทางวิทยาศาสตร์  ทักษะกระบวนการ  และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
  จากหลักการสอนวิทยาศาสตร์ของนักการศึกษาดังกล่าวพอสรุปได้ว ่า  การสอน
วิทยาศาสตร์ควรจัดการเรียนการสอนให้ใกล้เคียงกับสภาพชีวิตจริง  ปลูกฝังคุณลักษณะที่ดีงาม เห็น
ความสำคัญของสิ่งต่าง ๆ  นักเรียนมีส่วนร่วมในการวางแผนการสอน  ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง  
สอนจากปัญหาใกล้ตัวเด็กไปสู่สิ่งที่ไกลออกไป  แล้วสอนเพื่อปูพื้นฐานทางประชาธิปไตยให้มีในตัวเด็ก  
สามารถปฏิบัติตนให้เป็นพลเมืองดีของชาติ 
 2.3 รูปแบบวิธีการสอนวิทยาศาสตร์ 
  ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์  ครูผู ้สอนจะต้องทราบว่าตนเองจะสอนให้
นักเรียนได้รับความรู้ในเนื้อหาใด  มีทักษะกระบวนการแสวงหาความรู้ได้ด้วยวิธีใด ซึ่งรูปแบบวิ ธีการ
สอนวิทยาศาสตร์ได้มีนักการศึกษาทำการศึกษาและเสนอแนะไว้ดังนี้ (กรมวิชาการ. 2545 : 146) 
  1.  การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
   การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการสอนแบบหนึ่งที่เน้นกระบวนการแสวงหา
ความรู้ท่ีจะช่วยให้นักเรียนได้ค้นพบความจริงต่าง ๆ ด้วยตนเอง  ให้นักเรียนได้ประสบการณ์ตรงในการ
เรียนรู้เนื้อหาวิชา  กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ประกอบด้วยขั้นตอนท่ีสำคัญดังนี้ 
   1.1  ขั้นสร้างความสนใจ  (Engagement)  เป็นการนำเข้าสู่บทเรียน ซึ่งเรื่องท่ีสนใจ
อาจเกิดขึ้นจากความสงสัย  ความสนใจของนักเรียนเอง  หรือเกิดจากการอภิปรายในกลุ่ม เรื ่องท่ี
น่าสนใจอาจมาจากเหตุการณ์ท่ีกำลังเกิดขึ้นอยู่ในช่วงเวลานั้น  หรือเป็นเรื่องท่ีเช่ือมโยงกับความรู้เดิมท่ี
เพิ่งเรียนรู้มาแล้วเป็นตัวกระตุ้นนักเรียนสร้างคำถาม  กำหนดประเด็นที่จะศึกษา ในกรณีที่ยังไม่มี
ประเด็นใดน่าสนใจ  และนักเรียนส่วนใหญ่ยอมรับให้เป็นประเด็นที่ต้องการศึกษา  จึงร่วมกันกำหนด



25 

 

ขอบเขต  และแจกแจงรายละเอียดของเรื่องท่ีจะศึกษาให้มีความชัดเจนยิ่งขึ้น  อาจรวมทั้งการรวบรวม
ความรู้ประสบการณ์เดิม  หรือความรู้จากแหล่งต่าง ๆ  ท่ีจะช่วยให้นำไปสู่ความเข้าใจเรื่องหรือประเด็น
ท่ีจะศึกษามากขึ้น  และมีแนวทางท่ีใช้ในการสำรวจตรวจสอบอย่างหลากหลาย 
   1.2  ขั้นสำรวจและค้นหา  (Exploration)  เมื่อทำความเข้าใจในประเด็นหรือคำถาม
ที่สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแท้แล้วก็มีการวางแผนกำหนดแนวทางการสำรวจตรวจสอบ  ตั้งสมมติฐาน  
กำหนดทางเลือกที่เป็นไปได้  ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล ข้อสนเทศ  หรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ  
วิธีการตรวจสอบอาจทำได้หลายวิธี  เช่น  ทำการทดลอง ทำกิจกรรมภาคสนาม  การใช้คอมพิวเตอร์
เพื่อสร้างสถานการณ์จำลอง  (Simulation)  การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูล
ต่าง ๆ  หรือให้ได้มาซึ่งข้อมูลอย่างเพียงพอท่ีจะใช้ในขั้นต่อไป 
   1.3  ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป  (Explanation)  เมื่อได้ข้อมูลอย่างเพียงพอจากการ
สำรวจตรวจสอบแล้ว  จึงนำข้อมูล  ข้อสนเทศที่ได้มาวิเคราะห์  แปลผล  สรุปผล และนำเสนอผลที่ได้
ในรูปต่าง ๆ  เช่น  บรรยายสรุป  สร้างแบบจำลองทางคณิตศาสตร์ หรือรูปวาด  สร้างตาราง  เป็นต้น  
การค้นพบในขั้นนี้อาจเป็นไปได้หลายทาง  เช่น  สนับสนุนสมมติฐานท่ีต้ังไว้  โต้แย้งกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้  
หรือไม่เกี่ยวข้องกับประเด็นท่ีได้กำหนดไว้ แต่ผลท่ีได้จะอยู่ในรูปใดก็สามารถสร้างความรู้และช่วยให้เกิด
การเรียนรู้ได้ 
   1.4  ขั้นขยายความรู้  (Elaboration)  เป็นการนำความรู้ที่สร้างขึ้นไปเชื่อมโยงกับ
ความรู้เดิมหรือแนวคิดท่ีได้ค้นคว้าเพิ่มเติม  หรือนำแบบจำลองหรือข้อสรุปท่ีได้ไปใช้อธิบายสถานการณ์  
หรือเหตุการณ์  หรือเรื่องอื่น ๆ  ซึ่งก็จะช่วยเช่ือมโยงกับเรื่องต่าง ๆ และทำให้เกิดความรู้กว้างขวางขึ้น 
   1.5  ขั้นประเมิน  (Evaluation)  เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่าง ๆ  
ว่านักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง  อย่างไร  และมากน้อยเพียงใด  จากขั้นนี้จะนำไปสู่การนำความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในเรื่องอื่น ๆ 
  การนำความรู้หรือแบบจำลองไปใช้อธิบายหรือประยุกต์ใช้กับเหตุการณ์หรือเรื่องอื่น ๆ  
จะนำไปสู่ข้อโต้แย้งหรือข้อจำกัดซึ่งจะก่อให้เป็นประเด็นหรือคำถาม หรือปัญหาที่จะต้องสำรวจ
ตรวจสอบต่อไป  ทำให้เกิดเป็นกระบวนการที่ต่อเนื ่องกันไปเรื ่อย ๆ จึงเรียกว่า  Inquiry  Cycle  
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  จึงช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ทั้งเนื ้อหาหลักและหลักการทฤษฎี  
ตลอดจนการลงมือปฏิบัติเพื่อให้ได้ความรู้ซึ่งจะเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ต่อไป 
  การสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์  นอกจากจะใช้กระบวนการดังกล่าวแล้ว อาจใช้
วิธีในการสืบเสาะหาความรู้ด้วยรูปแบบอื่น ๆ  อีกดังนี้ 
  การค้นหารูปแบบ  (Pattern Seeking)  โดยที่นักเรียนเริ่มด้วยการสังเกตและบันทึก
ปรากฎการณ์ตามธรรมชาติ  หรือทำการสำรวจตรวจสอบโดยท่ีไม่สามารถควบคุมตัวแปรได้  แล้วคิดหา
รูปแบบจากข้อมูล  เช่น  จากการสังเกตผลฝรั่งในสวนจากหลายแหล่ง พบว่าผลฝรั่งที่ได้รับแสงจะมี
ขนาดโตกว่าผลฝรั่งท่ีไม่ได้รับแสง  นักเรียนก็สร้างรูปแบบและสร้างความรู้ได้  ดังภาพต่อไปนี้ 
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วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 

(Inquiry Cycle) 
 
 

 
 
 
 

ภาพ  แสดงวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู้ 
 
  การจำแนกประเภทและการระบุช่ือ  (Classification and Identification)  เป็นการจัด
ประเภทของวัตถุหรือเหตุการณ์เป็นกลุ่ม  หรือการระบุช่ือวัตถุหรือเหตุการณ์ท่ีเป็นสมาชิกของกลุ่ม  เช่น  
เราจะแบ่งกลุ่มสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลังเหล่านี้ได้อย่างไร  วัสดุใดนำไฟฟ้าได้ดี  หรือไม่ดี  สารต่าง ๆ  
เหล่านี้จำแนกอยู่ในกลุ่มใด 
  การสำรวจและค้นหา  (Exploring)  เป็นการสังเกตวัตถุหรือเหตุการณ์ในรายละเอียด
หรือทำการสังเกตต่อเนื่องเป็นเวลานาน  เช่น  ไข่กบมีพัฒนาการอย่างไร เมื่อผสมของเหลวต่างชนิดกัน
เข้าด้วยกันจะเกิดอะไรขึ้น 
  การพัฒนาระบบ  (Developing  System)  เป็นการออกแบบ  ทดสอบ และปรับปรุง
ส่ิงประดิษฐ์หรือระบบ 
  2.  การสอนแบบแก้ปัญหา  (Problem  Solving  Process)  
   การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มีจุดมุ่งหมายประการหนึ่งคือ เน้นให้นักเรียนได้ฝึก
แก้ปัญหาต่าง ๆ  โดยผ่านกระบวนการคิดและปฏิบัติอย่างมีระบบ  ผลท่ีได้จากการฝึกจะช่วยให้นักเรียน
สามารถตัดสินใจแก้ปัญหาต่าง ๆ  ด้วยวิธีการคิดอย่างสมเหตุสมผล  โดยใช้กระบวนการหรือวิธีการ  
ความรู้  ทักษะต่าง ๆ  และความเข้าใจในปัญหานั้นมาประกอบกันเพื่อเป็นข้อมูลในการแก้ปัญหา  
เพื่อให้เข้าใจได้ตรงกันถึงความหมายท่ีแท้จริงของปัญหา ได้มีผู้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 
   ปัญหา  หมายถึง  สถานการณ์  เหตุการณ์  หรือส่ิงท่ีพบแล้วไม่สามารถจะใช้วิธีการ
ใดวิธีการหนึ่งแก้ปัญหาให้ได้ทันที  หรือเมื่อมีปัญหาเกิดขึ้นแล้วไม่สามารถมองเห็นแนวทางแก้ไขได้ทันที 

สร้างความสนใจ 

(Engagement) 

สำรวจและค้นหา 

(Exploring) 

อธิบายและลงข้อสรุป 

(Explanation) 
ขยายความรู้ 
(Elaboration) 

ประเมิน 

(Evaluation) 
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   แบบฝึกหัด  หมายถึง  สถานการณ์  เหตุการณ์  หรือส่ิงท่ีพบแล้วสามารถแก้ไขหรือ
เลือกวิธีแก้ไขปัญหาได้ทันที  หรือมองเห็นได้อย่างชัดเจนว่ามีวิธีแก้ไขท่ีแน่นอน 
   การแก้ไขปัญหาอาจทำได้หลายวิธี  ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับลักษณะของปัญหา ความรู้  และ
ประสบการณ์ของผู้แก้ปัญหานั้น 
   กระบวนการแก้ปัญหาแต่ละขั้นตอนมีความสัมพันธ์ดังภาพต่อไปนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
สำเร็จ         ไม่สำเร็จ ทำความเข้าใจ 
 
 
 
 
 
 
 
 
   2.1  ทำความเข้าใจปัญหา  ผู้แก้ปัญหาจะต้องทำความเข้าใจกับปัญหาที่พบให้ถ่อง
แท้ในประเด็นต่าง ๆ  คือ  (1)  ปัญหาถามว่าอย่างไร  (2)  มีข้อมูลใดแล้วบ้าง (3)  มีเงื่อนไข  หรือ
ต้องการข้อมูลใดเพิ่มเติมอีกหรือไม่  การวิเคราะห์ปัญหาอย่างดีจะช่วยให้ขั้นตอนต่อไปดำเนินไปอย่าง
ราบรื่น  การจะประเมินว่านักเรียนเข้าใจปัญหามากน้อยเพียงใด ทำได้โดยการกำหนดให้นักเรียนเขียน
แสดงถึงประเด็นต่าง ๆ  ท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 
   2.2  วางแผนแก้ปัญหา  ขั้นตอนนี้จะเป็นการคิดหาวิธีวางแผนเพื่อแก้ปัญหาโดยใช้
ข้อมูลจากปัญหาท่ีได้วิเคราะห์ไว้แล้วในขั้นท่ี  1  ประกอบกับข้อมูลและความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหานั้น  
และนำมาใช้ประกอบการวางแผนแก้ปัญหา  ในกรณีท่ีปัญหาต้องตรวจสอบโดยการทดลอง  ขั้นตอนนี้ก็
จะเป็นการวางแผนการทดลอง  ซึ่งประกอบด้วยการตั้งสมมติฐาน  กำหนดวิธีทดลองหรือตรวจสอบ 
และอาจรวมทั้งแนวทางในการประเมินผลการแก้ปัญหา 

ทำความเข้าใจ 

กับปัญหา 

วางแผนและออกแบบวิธี
แก้ปัญหา 

ดำเนินการแก้ปัญหา
และประเมินผล 

ไม่สำเร็จ 

เลือกวิธีอื่น 
ตรวจสอบ 

การแก้ปัญหา 

ปัญหา 

นำไปใช้ 
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   2.3  ดำเนินการแก้ปัญหาและประเมินผล  ขั้นตอนนี้จะเป็นการลงมือแก้ปัญหาและ
ประเมินว่าวิธีการแก้ปัญหาและผลท่ีได้ถูกต้องหรือได้ผลเป็นอย่างไร ถ้าการแก้ปัญหาทำได้ถูกต้องก็จะมี
การประเมินต่อไปว่า วิธีการนั้นน่าจะยอมรับไปใช้ในการแก้ปัญหาอื่น ๆ หรือไม่  แต่ถ้าพบว่าการ
แก้ปัญหานั้นไม่ประสบผลสำเร็จ  ก็จะต้องย้อนกลับไปเลือกวิธีการแก้ปัญหาอื่น ๆ  ท่ีได้กำหนดไว้แล้วใน
ขั้นที่  2  และถ้ายังไม่ประสบผลสำเร็จ นักเรียนจะต้องย้อนกลับไปทำความเข้าใจปัญหาใหม่ว่ามี
ข้อบกพร่องประการใด  เช่น  ข้อมูลกำหนดให้ไม่เพียงพอ  เพื่อจะได้เริ่มต้นการแก้ปัญหาใหม่ 
   2.4  ตรวจสอบการแก้ปัญหา  เป็นการประเมินภาพรวมของการแก้ปัญหาท้ังในด้าน
วิธีการแก้ปัญหา  ผลการแก้ปัญหา  และการตัดสินใจ  รวมทั้งการนำไปประยุกต์ใช้ ท้ังนี้ในการแก้ปัญหา
ใด ๆ  ต้องตรวจสอบถึงผลกระทบต่อสังคมและส่ิงแวดล้อมด้วย 
  แม้ว่าจะดำเนินตามขั้นตอนที่กล่าวมาแล้วก็ตาม  ผู้แก้ปัญหายังต้องมีความมั่นใจว่าจะ
สามารถแก้ปัญหานั้นได้  รวมทั้งต้องมุ่งมั่นและทุ่มเทให้กับการแก้ปัญหา  เนื่องจากบางปัญหาต้องใช้
เวลา  และความพยายามเป็นอย่างสูง  นอกจากนี้ถ้านักเรียนเกิดความเหนื่อยล้าจากการแก้ปัญหา  ก็ควร
ให้นักเรียนได้มีโอกาสพักผ่อน 
  3. การสอนแบบใช้กิจกรรมการคิดและปฏิบัติ (Hands – on Mind – on Activities)  
   นักการศึกษาแนะนำให้ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้คิด  และลงมือปฏิบัติ เมื่อ
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง  หรือได้ทำการทดลองต่าง ๆ  ทางวิทยาศาสตร์ก็จะเกิดความคิดและคำถาม
ท่ีหลากหลาย เมื่อนักเรียนได้ทำกิจกรรมจะทำให้สังเกตผลท่ีเกิดขึ้นด้วยตนเอง ซึ่งเป็นข้อมูลท่ีจะนำไปสู่
การถามคำถาม  การอธิบาย  การอภิปราย  หาข้อสรุป  และการศึกษาต่อไป  กิจกรรมลักษณะนี้จึง
ส่งเสริมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติและฝึกคิด  นำมาสู่การสร้างความรู้ด้วยตนเองด้วยความเข้าใจ  และ
เป็นการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
  4.  การสอนแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจ  (Cooperative Learning) 
   การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจ  เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีสามารถนำมาใช้ในการเรียน
การสอนวิทยาศาสตร์ได้อย่างเหมาะสมวิธีหนึ่ง เนื ่องจากขณะที่นักเรียนทำกิจกรรมร่วมกันในกลุ่ม  
นักเรียนจะได้มีโอกาสแลกเปล่ียนความรู้กับสมาชิกของกลุ่ม  และการท่ีแต่ละคนมีวัยใกล้เคียงกันทำให้
สามารถส่ือสารกันได้เป็นอย่างดี  แต่การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจท่ีมีประสิทธิผลนั้น  ต้องมีรูปแบบหรือมี
การจัดระบบอย่างดี  นักการศึกษาหลายท่านได้ทำการศึกษาค้นคว้าอย่างกว้างขวางเพื่อจะนำมาใช้ใน
การเรียนการสอนวิชาต่าง ๆ  รวมทั้งวิชาวิทยาศาสตร์ด้วย 
   แนวคิดหลักที ่จะนำไปสู่การเรียนรู ้แบบร่วมมือร่วมใจอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประกอบด้วย 6  ประการ  ดังภาพต่อไปนี้ 
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ภาพ  แนวคิดของการเรียนรู้แบบ  Cooperative  Learning 

 
   4.1  การจัดกลุ่ม  กลุ่มท่ีจะเรียนรู้ด้วยกันอย่างมีประสิทธิผล  ควรเป็นกลุ่มละ 4 คน 
ประกอบด้วยนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนสูง ปานกลาง ค่อนข้างต่ำ และต่ำ และหญิงชายเท่า ๆ 
กัน ในบางกรณีอาจจัดกลุ่มโดยวิธีอื่น เช่น ในการศึกษาเรื่องลึกเฉพาะ เช่น ทำโครงงานวิทยาศาสตร์ควรจัด
กลุ่มนักเรียนท่ีมีความสนใจเหมือนกัน หรือจัดกลุ่มโดยวิธีสุ่มเม่ือต้องการทบทวนความรู้ และจัดให้อยู่ใน
กลุ่มเดียวกันประมาณ 6 สัปดาห์ จึงเปล่ียนจัดกลุ่มใหม่ 
   4.2  อุดมการณ์ หมายถึง ความมุ่งมั่นและอุดมการณ์ของนักเรียนที่จะร่วมงานกัน 
นักเรียนจะต้องมีความมุ่งมั่นที่จะเรียนรู้ และมีความกระตือรือร้นในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกัน ส่ิง
เหล่านี้ต้องสร้างให้เกิดข้ึนและให้คงไว้ โดยให้ทำกิจกรรมหลากหลาย เช่น การสร้างความมุ่งมั่นของกลุ่ม
ท่ีจะทำงานร่วมกัน การสร้างความมุ่งมั่นของช้ันเรียนท่ีจะช่วยกัน 
   4.3  การจัดการ เพื่อให้กลุ่มทำงานอย่างมีประสิทธิภาพ รวมทั้งการจัดการของครู
และการจัดการของนักเรียนภายในกลุ่ม ครูจะต้องมีการจัดการที่ดีเพื ่อให้การทำงานกลุ่มประสบ
ความสำเร็จ เช่น การควบคุมเวลา การกำหนดสัญญาณให้นักเรียนหยุดกิจกรรม เป็นต้น 
   4.4  ทักษะทางสังคม เป็นทักษะในการทำงานร่วมกัน มีความสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ให้
ความช่วยเหลือกัน ให้กำลังใจซึ่งกันและกัน รับฟังความคิดเห็นของกันและกัน 
   4.5  หลักการพื้นฐาน ได้แก่ 
    1)  การช่วยเหลือซึ่งกันและกันโดยมีแนวคิดว่า เมื่อเราได้รับประโยชน์จากเพื่อน
ก็จะได้ประโยชน์จากเรา ความสำเร็จของกลุ่มคือความสำเร็จของแต่ละคน 
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    2)  ยอมรับว่าแต่ละคนในกลุ่มต่างมีความสามารถและมีความสำคัญต่อกลุ่ม แต่
ละคนมีส่วนในการทำงานให้กลุ่มสำเร็จ 
    3)  ทุกคนในกลุ่มต้องให้ความร่วมมือ และมีส่วนร่วมในงานของกลุ่มอย่างเท่า
เทียมกัน 
    4)  ทุกคนในกลุ่มต้องปฏิสัมพันธ์กันตลอดเวลาท่ีทำงานในกลุ่ม 
   4.6  โครงสร้างของกิจกรรม หมายถึง รูปแบบของกิจกรรมในการทำงานกลุ่มซึ่งมี
หลากหลาย  ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีจะศึกษา ตัวอย่างเช่น 
    1)  กิจกรรมจัดคู่สลับกันพูดในหัวข้อและในเวลาที่กำหนด (Timed – Pair – 
Share) เช่น เมื่อคนหนึ่งพูด อีกคนหนึ่งฟัง แล้วสลับกันคนละ 1 นาที 
    2)  นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มเขียนแสดงความคิดในเรื่องใดเรื่องหนึ่งในกระดาษ
แผ่นเดียวกัน แล้ววนไปเรื่อย ๆ (Round Table) จนนักเรียนทุกคนเขียนท้ังหมด แล้วนำมาสรุป 
    3)  มอบหมายให้ตัวแทนของสมาชิกในกลุ ่มไปรวมกลุ ่มใหม่ เร ียกว่า กลุ่ม
เช่ียวชาญ (Expert Group) กลุ่มเช่ียวชาญนี้จะศึกษาเรื่องย่อยท่ีแบ่งไว้เป็นตอนในช่วงเวลาหนึ่งแล้วกลับมา
อธิบายให้สมาชิกในกลุ่มเดิม (Home Group) ในที่สุดนักเรียนทั้งหมดจะเรียนรู้เรื่องทั้งหมดจากเพื่อน 
นั่นคือ นักเรียนแต่ละคนในหนึ่งกลุ่มได้รับมอบหมายงานเพียงหนึ่งชิ้นย่อย แต่ต้องต่อชิ้นย่อยให้เต็มรูป 
(Jigsaw) นั่นคือ ต้องเรียนรู้ท้ังเรื่องแล้วมีการทดสอบเป็นคะแนนของแต่ละคน 
   จะเห็นได้ว่ารูปแบบของกิจกรรมที่จะกระตุ้นให้นักเรียนเรียนรู้โดยร่วมมือร่วมใจกัน
ในการทำงานกลุ่ม ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบใด  นักเรียนจะได้ใช้ความคิดและต้องมีการปฏิบัติด้วย  แล้วจึง
แสดงความคิดของตนเองแลกเปลี่ยนกับเพื่อนในกลุ่ม  กับเพื่อนต่างกลุ่ม การเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจ
จึงทำให้นักเรียนพัฒนากระบวนการคิด  ทักษะในการส่ือสาร ทักษะทางสังคม  รวมทั้งการจัดการ 
  จากแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนท่ีกล่าวมาแล้ว  กิจกรรมส่วนใหญ่ภายในห้องเรียน
จะดำเนินไปด้วยตัวของนักเรียนเอง  โดยครูทำหน้าท่ีเป็นผู้กระตุ้นการเรียนรู้ วางแผนจัดกิจกรรม  และ
จัดหาแหล่งข้อมูลท่ีจะให้เกิดการเรียนรู้  รวมทั้งเป็นผู้ขยายความรู้ ความคิดของนักเรียนให้สมบูรณ์  ครู
จึงมีบทบาทสำคัญหลายประการมากกว่าเป็นผู้สอนอย่างเดียว  จากการวิจัยพบว่า  การจัดการเรียนการ
สอนในรูปแบบร่วมมือร่วมใจนี้ทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทุกคนพัฒนาก้าวหน้าขึ้น 
 
3. สื่อช่วยสอน Power Point 
       3.1 การสร้างสื่อการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรม PowerPoint 
 ส่ือการสอน หมายถึง วัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการ ซึ่งถูกนำมาใช้ในการการเรียนการสอน เพื่อ
เป็นตัวกลางในการนำส่งหรือถ่ายทอดความรู้ ทักษะ และเจตคติ จากผู้สอนหรือแหล่งความรู้ไปยังเรียน 
ช่วยให้การเรียนการสอนดำเนินไปอย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ และทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนท่ีต้ังไว้"ความสำคัญของส่ือการสอน" ดังนี้ 
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 1. ส่ือการสอน ช่วยสร้างรากฐานท่ีเป็นรูปธรรมข้ึนในความคิดของผู้เรียน การฟังเพียงอย่าง
เดียวนั้น ผู้เรียนจะต้องใช้จินตนาการเข้าช่วยด้วย เพื่อให้ส่ิงท่ีเป็นนามธรรมเกิดเป็นรูปธรรมข้ึนในวามคิด 
แต่สำหรับสิ่งที่ยุ่งยากซับซ้อน ผู้เรียนย่อมไม่มีความสามารถจะทำได้ การใช้อุปกรณ์เข้าช่วยจะทำให้
ผู้เรียนมีความเข้าใจและสร้างรูปธรรมข้ึนในใจได้ 
 2. ส่ือการสอน ช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียน เพราะผู้เรียนสามารถใช้ประสาทสัมผัสได้ด้วย
ตา หู และการเคล่ือนไหวจับต้องได้แทนการฟังหรือดูเพียงอย่างเดียว 
 3. เป็นรากฐานในการพัฒนาการเรียนรู้และช่วยความทรงจำอย่างถาวร ผู้เรียนจะสามารถ
นำประสบการณ์เดิมไปสัมพันธ์กับประสบการณ์ใหม่ ๆ ได้ เมื่อมีพื้นฐานประสบการณ์เดิมท่ีดีอยู่แล้ว 
 4. ช่วยให้ผู้เรียนได้มีพัฒนาการทางความคิด ซึ่งต่อเนื่องเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันทำให้เห็น
ความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกับส่ิงต่าง ๆ เช่น เวลา สถานท่ี วัฏจักรของส่ิงมีชีวิต 
 5. ช่วยเพิ่มทักษะในการอ่านและเสริมสร้างความเข้าใจในความหมายของคำใหม่ ๆ ให้มาก
ขึ้น ผู ้เรียนที่อ่านหนังสือช้าก็จะสามารถอ่านได้ทันพวกที่อ่านเร็วได้ เพราะได้ยินเสียงและได้เห็น
ภาพประกอบกัน เปรื่อง กุมุท ให้ความสำคัญของส่ือการสอน ดังนี้ 
  1. ช่วยให้คุณภาพการเรียนรู้ดีขึ้น เพราะมีความจริงจังและมีความหมายชัดเจนต่อผู้เรียน 
  2. ช่วยให้นักเรียนรู้ได้ในปริมาณมากขึ้นในเวลาท่ีกำหนดไว้จำนวนหนึง่ 
  3. ช่วยให้ผู้เรียนสนใจและมีส่วนร่วมอย่างแข็งขันในกระบวนการเรียนการสอน 
  4. ช่วยให้ผู้เรียนจำ ประทับความรู้สึก และทำอะไรเป็นเร็วขึ้นและดีขึ้น 
  5. ช่วยส่งเสริมการคิดและการแก้ปัญหาในขบวนการเรียนรู้ของนกัเรียน 
  6. ช่วยให้สามารถเรียนรู้ในส่ิงท่ีเรียนได้ลำบากโดยการช่วยแก้ปัญหาหรือข้อจำกัดต่าง ๆ  ได้ดังนี้ 
                  -ทำส่ิงท่ีซับซ้อนให้ง่ายข้ึน 
                  -ทำนามธรรมให้มีรูปธรรมข้ึน          
   -ทำส่ิงท่ีเคล่ือนไหวเร็วให้ดูช้าลง 
                 -ทำส่ิงท่ีใหญ่มากให้ย่อยขนาดลง 
                  -ทำส่ิงท่ีเล็กมากให้ขยายขนาดขึ้น 
                  -นำอดีตมาศึกษาได้              
   -นำส่ิงท่ีอยู่ไกลหรือล้ีลับมาศึกษาได้ 
  7. ช่วยให้นักเรียนเรียนสำเร็จง่ายข้ึนและสอบได้มากขึ้น 
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       3.2 การใช้สื่อการสอน 
 1. ใช้ส่ือการสอนในขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ท้ังนี้เพื่อเร้าผู้เรียนให้เกิดความสนใจ และเปล่ียน
พฤติกรรมในเบ้ืองต้น โดยปรับตนเองให้พร้อมท่ีจะเรียนรู้บทเรียนใหม่ ซึ่งอาจกระทำได้โดยการรื้อฟื้น
ความรู้เดิม (assimilation) หรือขยายความรู้เดิม (accommodation) เพื่อนำมาใช้ให้ประสานกันกับ
ความรู้ใหม่ ซึ่งจะเรียนในขั้นต่อไป 
 2. ใช้ส่ือการสอนในขั้นประกอบการสอนหรือขั้นดำเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อช่วย
ให้ความกระจ่างในเนื้อหาท่ีเรียนหรือทำให้ผู้เรียน เรียนรู้ได้ง่ายข้ึนและเข้าใจข้อเท็จจริงในเนื้อหาอย่าง
แท้จริงในรูปของการเกิด Concept เข้าใจหลักการสำคัญ และมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปใน
แนวทางท่ีดีขึ้นตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีได้กำหนดไว้ 
 3. ใช้ส่ือการสอนเพื่อขยายขอบเขตความรู้ของผู้เรียนให้ก้าวหน้าและเจริญงอกงามท้ังใน
ด้านความกว้างและความลึกของภูมิปัญญา ซึ่งเป็นผลของการเรียนอย่างแท้จริง 
 4. ใช้ส่ือการสอนเพื่อย่อสรุปเนื้อหาสำคัญของบทเรียนเกิดเป็น Concept ในเนื้อหาแต่ละ
เรื่องใช้ส่ือการสอนเพื่อส่งเสริมผู้เรียนให้มีการฝึกและพัฒนาตนเองให้รู้จักขั้นตอนและมีความคิด
สร้างสรรค์ (Control and Creativity 
 
        3.3 การสร้างสื่อการสอนโดยใช้โปรแกรม PowerPoint 
 องค์ประกอบศิลป์ คือ สี ตัวอักษร ขนาดของภาพ โดยเริ่มจาก 

  1.  เลือกสีของพื้นหลัง ให้คลิกขวา →format background เลือกสีท่ีต้องการ 
  2.  ใส่ภาพ Format background แล้ว insert ภาพท่ีต้องการ 

  3.  ถ้า Format ภาพแล้วภาพแตก ให้ใช้วิธี copy→ paste 
  4.  สำหรับโปรแกรม window 2007 สามารถเลือกดีไซน์แบบสำเร็จรูปได้ เช่นโทนสี ให้

เลือกคลิกท่ี design → colors เลือกสีตามท่ีต้องการ แต่มีข้อเสียคือ ถ้าเลือกสีแล้ว เครื่องจะเลือกสีท่ี
คิดว่าเหมาะสมให้ผู้ใช้เอง แล้วจะเปล่ียนให้เองท้ังหมด 
  5. การเปล่ียนสีเฉพาะจุดท่ีต้องการ หรือเฉพาะสไลด์ท่ีต้องการ ทำได้โดยการคลิกเลือก
ตัวที่ต้องการเปล่ียน แล้วไปท่ี design เพื่อเลือกสีท่ีต้องการ 
  6. เมื่อเวลาท่ีนำไปใช้แล้วพบว่าตัวอักษรบนหน้าจอมีสีจาง ให้ปรับสีพื้นหลังให้สีเข้มข้ึน 
แล้วปรับสีตัวอักษรให้อ่อนลง 
  7.  หากต้องการเปล่ียน background แบบง่าย  ๆให้ไปเปล่ียน template ตามท่ีต้องการ 

  8. ถ้าต้องการนำ template จากสไลด์อื่นมาใช้ ก็ให้ copy→ paste ไว้ที่หน้าสไลด์ท่ีต้องการ 
  9. ถ้าใช้ font ท่ีแปลกใหม่ ไม่มีในเครื่อง ซึ่งตอนท่ีใช้งานยังมีอยู่ แต่พอปิดเครื่อง แล้ว
เปิดใช้ใหม่ หรือนำไฟล์ไปเปิดใช้กับเครื่องอื่น แล้วปรากฏว่า ตัวอักษรนั้นหายไป แนะนำดังนี้ 
   - เวบไซต์สำหรับดาวน์โหลดแบบตัวอักษรใหม่ๆท่ีแนะนำคือ f0nt.com (เอฟ ศูนย์ เอ็น ที) 
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   - ถ้าต้องการแก้ไขตัวอักษร หรือเปล่ียนขนาดตัวอักษรท้ังหน้าจอ วิธีท่ีเดิมคือไฮไลท์
ตัวอักษรท่ีต้องการ แต่มีอีกวิธีที่เร็วกว่าคือ กด ctrl และกดแป้น A พร้อมกัน จะสามารถเลือกอักษรได้
ท้ังหน้าจอ 
   - ถ้าต้องการนำไฟล์ท่ีใช้งานไปเปิดใช้กับเครื่องอื่น แล้วกลัวว่าอักษรข้อมูลจะเปิดใช้

งานไมไ่ด้ แนะนำให้ save → PPT options หรือ save options →กด save อีกครั้ง →เลือก 

embed fonts in the file  → embed all characters แล้วตัวอักษรที่ใช้จะไปเปิดใช้งานกับเครื่อง
ไหนก็ได้ 
 
       3.4 การใส่ลูกเล่นภาพเคลื่อนไหวและเสียง 

 1. ถ้าต้องการใส่เสียงหรือเพลงประกอบในสไลด์ PPT ให้เลือก insert →sound → 

เลือก file เพลงหรือเสียงท่ีต้องการ → จากนั้นจะปรากฏคำถามข้ึนท่ีหน้าจอ ถามว่า How do you 
want the sound to start in the slide show? มีสองตัวเลือก คือ Automatically กับ When 
clicked เมื่อเลือกได้แล้ว จะมีรูปลำโพงขึ้นที่หน้าจอ ให้คลิกท่ีรูปลำโพง จะมีเสียงท่ีเราใส่ไว้ดังออกมา 
 2. ถ้าต้องการใส่ภาพเคล่ือนไหวประกอบในสไลด์ PPT วิธีทำก็จะคล้ายกัน คือให้เลือก 

insert →movie → เลือก file ภาพเคล่ือนไหวหรือภาพยนตร์ท่ีต้องการ เมื่อเลือกได้แล้ว ให้ลองกด 
play ดู จะมีภาพเคล่ือนไหวหรือภาพยนตร์ปรากฏขึ้นที่หน้าจอ 
 3. ถ้าภาพเคล่ือนไหวหรือภาพยนตร์ท่ีเราใช้ อาจมีปัญหาเปิดไม่ได้ ให้ใช้โปรแกรม format 
factory  แปลงไฟล์ภาพเคล่ือนไหวหรือภาพยนตร์ ให้เป็นนามสกุล .avi ก็จะสามารถใช้งานได้ 
 4. ถ้าต้องการเพิ่มจำนวนภาพใน template ท่ีเป็นแบบสำเร็จรูป ให้ลากรูปครอบคลุมรูป

ท้ังหมด แล้ว group ภาพ จากนั้นเลือกเฉพาะภาพท่ีต้องการ แล้ว  copy → paste วางไว้ในท่ีท่ี
ต้องการใส่เพิ่ม 
 5. หรือเลือก group ท่ีต้องการ แล้วคลิกท่ีลูกศรด้านซ้าย กด Enter เพื่อเพิ่มจำนวน 
การผลิตสื่อการสอนด้วยโปรแกรม Adobe Presenterโปรแกรม Adobe Presenter เป็นโปรแกรมใช้
งานสำหรับผู้สอนหรือผู้เรียน ที่ต้องการผลิตสื่อแบบ e-learning อย่างง่ายเพราะผู้ใช้สามารถใช้งาน
ร่วมกับ Microsoft PowerPoint ซึ่งเป็นโปรแกรมที่ผู้ใช้ส่วนใหญ่คุ้นเคยกับการใช้งานอยู่แล้ว ก่อนอื่น
ผู ้ใช้ต้องดาวน์โหลดโปรแกรม Adobe Presenter หรือติดต่อขอโปรแกรมได้จากศูนย์สื ่อการเรียนรู้ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ความสามารถของโปรแกรม อาทิเช่น การบันทึกเสียงบรรยายลงสื่อ การ
แทรกวิดีโอ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว หรือสร้างแบบทดสอบได้ เป็นต้น 
      3.5 วิธีการติดต้ังโปรแกรม 
 เมื่อดาวน์โหลดโปรแกรมมาได้แล้วก็ดับเบิ้ลคลิกไฟล์ติดต้ังและเลือก next ตามข้ันตอน ไป
จนกว่าโปรแกรมจะแล้วเสร็จแต่ระหว่างท่ีลงโปรแกรมจะต้องปิดโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
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ไม่เช่นนั้นจะไม่สามารถ ติดต้ังโปรแกรมได้วิธีการใช้งานโปรแกรม เมื่อผู้สอนเปิดโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint มาใช้งานจะสังเกตเห็นปล๊ักอิน Adobe Presenter ตรงแถบเมนูบาร์ มาให้เลือกใช้งาน 
 * หมายเหตุ กรณีท่ีผู้สอนมีส่ือเนื้อหาท่ีทำด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint อยู่แล้วก็
สามารถนำมาตกแต่งเพิ่มเติมได้เลยค่ะ หากผู้ใช้เตรียมเนื้อหาเรียบร้อยแล้วเรามาลองใช้ เครื่องมือของ
โปรแกรม Adobe Presenter สร้างส่ือการสอนให้น่าสนใจมากขึ้น 
  -การแทรกภาพเคล่ือนไหวและวิดีโอ 
  -เลือกคำส่ัง Adobe Presenter > Insert Flash 
 *หมายเหตุ ชนิดของภาพเคล่ือนไหวหรือวิดีโอ จะต้องเป็นไฟล์นามสกุล .swf เท่านั้น กรณี
ท่ีวิดีโอเป็นนามสกุลชนิดอื่น ผู้ใช้ต้องใช้โปรแกรมแปลงไฟล์วิดีโอชนิดนั้นก่อนจึงจะสามารถ 
  -นำมาใช้งานร่วมกับโปรแกรม Adobe Presenter ได้ 
  -การกำหนดคุณสมบัติของแต่ละสไลด์ 
  -เลือกคำส่ัง Adobe Presenter > Slide Properties 
  -การตั้งค่าการนำเสนอของส่ือการสอน 
  -เลือกคำส่ัง Adobe Presenter > Presentation settings 
 
     3.6 การสร้างแบบทดสอบ 
 1. เลือกคำส่ัง Adobe Presenter > Quiz Manager 
  Quizzes สร้างแบบทดสอบและข้อคำถาม 
  Reporting สร้างการรายงานผลแบบทดสอบ 
  Default Labels สร้างคำอธิบายปุ่ม และข้อความตอบกลับข้อสอบ 
 2. การสร้างแบบทดสอบใหม่เลือกไปยังแทบ Quizzes 
  2.1 เลือกคำส่ัง Add New Quiz เพื่อสร้างแบบทดสอบ 
  2.2 เลือกคำส่ัง Add New Question เพื่อสร้างข้อคำถามและตัวเลือกผู้สอนสามารถ
ออกแบบคำถามท่ีมีลักษณะต่างๆ ได้ 6 รูปแบบ คือ 
 -   คำถามแบบมีตัวเลือก (Multiple choice) 
 -   คำถามแบบถูกหรือผิด (True or False) 
 -   คำถามแบบการจับคู่ (Matching) 
 -   คำถามแบบการให้คะแนนนิยม (Rating Scale (linkert)) 
 -   คำถามแบบเติมคำในช่องว่าง (Fill-in-the-blank) 
 -   คำถามให้ตอบแบบส้ันๆ (short Answer) 
 -   เลือกชนิดของคำถามท่ีต้องการ เช่น เลือกคำถามแบบ Multiple choice 
  2.3 กรอกคำถามและตัวเลือก 
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   การผลิตส่ือด้วยโปรแกรม Adobe Presenter จะช่วยอำนวยความสะดวกแก่ผู้ใช้ใน
การผลิตส่ือให้ง่ายสะดวกและรวดเร็ว โดยผู้ใช้ไม่จำเป็นต้องมีทักษะการใช้งานคอมพิวเตอร์ขั้นสูงมากนัก
เพราะอาศัยการสร้างเนื้อหาด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint และอาศัยเครื่องมือช่วยจัดการของ
โปรแกรม Adobe Presenter ท่ีมีเครื่องมือต่างๆ มาให้แล้วโดยผู้ใช้ไม่จำเป็นต้องมีทักษะการเขียน
โปรแกรมแต่อย่างใด 
 
4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 4.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ภัทรา  นิคมานนท์  (2543 : 88 - 89)  กล่าวว่า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  หมายถึง  
แบบทดสอบที่ใช้วัดปริมาณความรู้ความสามารถ  ทักษะเกี่ยวกับด้านวิชาการที่ได้เรียนรู้มาในอดีตว่า
รับรู้ได้มากน้อยเพียงไร  โดยท่ัวไปแล้วมักใช้วัดหลังจากทำกิจกรรมเรียบร้อยแล้ว  เพื่อประเมินการเรียน
การสอนว่าได้ผลอย่างไร 
  สุทธิรัตน์  เลิศจตุรวิทย์  (2543 : 43)  กล่าวว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ผล
ของการเรียนการสอนที่รวมถึงความรู้ความสามารถในการเรียนไว้ด้วยกันและแสดงออกเป็นพฤติกรรม
ไว้ทั้ง  3  ด้าน  ได้แก่  พุทธิพิสัย  จิตพิสัย  และทักษะพิสัย 
  มัณฑนา  ฟักขาว  (2549 : 36)  กล่าวว ่า  ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน  หมายถึง  
คุณลักษณะหรือความสามารถทางสมองของบุคคลที่พัฒนาขึ้น  ทั้งทางด้านความรู้  ความจำ  และ
ทักษะ  ความรู้สึก  และค่านิยม  ซึ่งได้จากการเรียนรู้ประสบการณ์และส่ิงแวดล้อมต่าง  ๆ 
  สรุปได้ว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ความสามารถและคุณลักษณะทางการ
เรียนของแต่ละบุคคลจากการได้รับประสบการณ์ภายใต้สิ ่งแวดล้อมต่างๆ ในการพัฒนาสมอง  ด้าน
ความรู้  ความจำและทักษะต่าง ๆ 
  
 4.2 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ตามแนวคิดของบลูม  (Bloom. 1982 : 45)  ถือว่าส่ิงใดก็ตามท่ีมีปริมาณอยู่จริง  ส่ิงนั้น
สามารถวัดได้  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก็อยู่ภายใต้กรอบแนวคิดดังกล่าว  ซึ่งผลการวัดจะเป็นประโยชน์
ในลักษณะทราบและประเมินระดับความรู้  ทักษะและเจตคติของนักเรียน 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2548 : 3 - 16)  ได้นำ 
การวัดผลด้านพุทธิพิสัยมาใช้สำหรับวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ตามแนวคิดของคลอพเฟอร์  
(Klopfer)  มาปรับปรุงโดยได้จำแนกพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย  ดังนี้ 
   1.  ด้านความรู้ความจำ  (Knowledge) 
   2.  ด้านความเข้าใจ  (Comprehension) 
   3.  ด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  (Science Process Skilla) 



36 

 

   4.  ด้านการนำความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้  (Application) 
  ด้านความรู้ความจำ  หมายถึง  ความสามารถในการระลึกถึงสิ ่งที ่เคยเรียนรู้มาแล้ว
เกี่ยวกับข้อเท็จจริง  ศัพท์  นิยาม  มโนทัศน์  ข้อตกลง  การจัดประเภท  เทคนิควิธีการ  หลักการ  กฎ 
ทฤษฎี และแนวคิดที่สำคัญ ๆ  ทางวิทยาศาสตร์  นักเรียนที่มีความสามารถในด้านนี้จะแสดงออกโดย
สามารถให้คำจำกัดความหรือนิยามเล่าเหตุการณ์  จดบันทึก  เรียกชื่อ  อ่านสัญลักษณ์และระลึกถึง
ข้อสรุปได้ 
  ด้านความเข้าใจ  หมายถึง  ความสามารถในการอธิบาย  แปลความ  ตีความ  สร้าง
ข้อสรุป  ขยายความ  นักเรียนที่มีความสามารถด้านนี้จะแสดงออกโดยสามารถเปรียบเทียบ  แสดง
ความสัมพันธ์  อธิบาย  ชี ้แจง  จำแนก  จัดหมวดหมู่  ยกตัวอย่าง  ให้เหตุผล  จับใจความ  เขียน
ภาพประกอบ  ตัดสินใจเลือก  แสดงความคิดเห็น  จัดเรียงลำดับ  อ่านกราฟ  แผนภูมิและภาพได้ 
  ด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  เป็นกระบวนการสืบเสาะหาความรู้สำหรับการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร์  ประกอบด้วย  การสังเกตและการวัด  การมองเห็นปัญหาและวิธีการ
แก้ปัญหา  การตีความหมายข้อมูลและการสรุป การสร้าง การทดสอบและการปรับปรุงจำลอง 
  ด้านการนำความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้ หมายถึงความสามารถในการ
ผสมผสานความรู้และนำกระบวนการทางวิทยาศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาต่าง  ๆ 
  สมนึก  ภัททิยธนี  (2546 : 73 - 83)  กล่าวว่า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
อาจแบ่งได้เป็น  2  ประเภท  คือ  แบบทดสอบท่ีครูสร้างกับแบบทดสอบมาตรฐาน 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ประเภทท่ีครูสร้างมีหลายแบบ  แต่ท่ีนิยมใช้มี  
6  แบบ  ดังนี้ 
   1.  ข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง  (Subjective or Essay Test)  เป็นข้อสอบท่ี
มีเฉพาะคำถามแล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี  เขียนบรรยายตามความรู้และข้อคิดเห็นของแต่ละคน 
   ข้อดีของข้อสอบแบบอัตนัยหรือบรรยาย 
    1)  สามารถวัดพฤติกรรมต่าง  ๆ  ได้ทุกด้าน  โดยเฉพาะพฤติกรรมด้านการ
สังเคราะห์ 
    2)  ผู้ตอบได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็นหรือเจตคติของคน 
    3)  โอกาสในการตอบเดาโดยไม่มีความรู้ในเรื่องนั้นแล้วได้คะแนนมีน้อยมาก 
    4)  วัดความสามารถในการเขียนและส่งเสริมการใช้ภาษาได้เป็นอย่างดี 
   ข้อจำกัดของข้อสอบอัตนัยหรือบรรยาย 
    1)  ออกคำถามวัดได้น้อยข้อ  เนื่องจจากแต่ละข้อจะต้องใช้เวลาตอบนานจึงวัดได้
ไม่คลุมหลักสูตรหรือเนื้อหาสาระท่ีสำคัญ 
    2)  การตรวจให้คะแนนมักจะมีความคลาดเคลื่อนมาก  ควบคุมให้เกิดความ
ยุติธรรมได้ยาก 
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    3)  ไม่เหมาะท่ีจะใช้สอบกับนักเรียนจำนวนมาก  ๆ  เพราะใช้เวลาในการตรวจ 
    4)  ลายมือของผู้ตอบและประสิทธิภาพในการเขียนบรรยายอาจจะมีผลต่อ
คะแนน 
   2.  ข้อสอบแบบกาถูก - ผิด  (True - false Test)  คือ  ข้อสอบแบบเลือกตอบที่มี  
2  ตัวเลือก  แต่ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงท่ีและมีความหมายตรงกันข้าม 
   ข้อดีของข้อสอบแบบกาถูก – ผิด 
    1)  สร้างได้ง่าย  สะดวก  รวดเร็ว 
    2)  ถามได้จำนวนมากข้อและครอบคลุมเนื้อหา 
    3)  ใช้เวลาในการสอบน้อย 
    4)  ตรวจให้คะแนนได้ง่ายและยุติธรรม  กล่าวคือ  ตรวจคะแนนได้ตรงกันไม่ว่า
ใครตรวจก็ตาม 
   ข้อจำกัดของข้อสอบแบบกาถูก - ผิด 
    1)  ในบางวิชาเป็นการยากที่จะสร้างข้อความที่เป็นจริงหรือเป็นเท็จโดยสมบูรณ์  
ซึ่งถ้าไม่ถามก็จะขาดเนื้อหาตอนนั้น 
    2)  มักวัดพฤติกรรมด้านความรู้ความจำมากกว่าด้านอื่น 
    3)  ไม่สามารถช้ีจุดอ่อนของการเรียนได้อย่างแท้จริง จึงใช้ในการวินิจฉัยไม่ได้ 
    4)  โอกาสที่ตอบโดยการเดาแล้วถูกได้คะแนนมีมากกว่าข้อสอบชนิดอื่น  ๆ  จึง
ไม่เหมาะท่ีจะนำไปใช้วัดโดยท่ัว  ๆ  ไป 
   3.  ข้อสอบแบบเติมคำ  (Completion Test)  เป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยค
หรือข้อความที่ยังไม่สมบูรณ์แล้วให้ผู ้ตอบเติมคำหรือประโยคหรือข้อความลงในช่องว่างที่เว้นไว้นั้น
เพื่อให้มีใจความสมบูรณ์และถูกต้อง 
   ข้อดีของข้อสอบแบบเติมคำ 
    1)  สร้างได้ง่าย  สะดวก  รวดเร็ว 
    2)  สามารถสร้างคำถามวัดในเรื่องหนึ่ง  ๆ  ได้หลายข้อ 
    3)  โอกาสเดาโดยไม่มีความรู้แล้วได้คะแนนมีน้อยมาก 
   ข้อจำกัดของข้อสอบแบบเติมคำ 
    1)  มักจะวัดความรู้ความจำเพียงอย่างเดียว  ไม่ได้วัดสมรรถภาพสมองท่ีลึกกว่านี้ 
    2)  ถ้าส่วนที่ต้องเติมมีหลายเรื ่องหรือหลายประโยคจะไม่เหมาะในการสร้าง
ข้อสอบแบบเติมคำ  เพราะการเว้นท่ีอาจแนะคำตอบแก่นักเรียนได้ 
    3)  ถ้าเขียนข้อความหรือประโยคนำไม่ดี  ผู ้ตอบจะตอบไปคนละทิศละทาง  
เพราะเข้าใจไม่ตรงกัน 
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   4.  ข้อสอบแบบตอบสั้น  ๆ  (Short  Answer  Test)  ข้อสอบประเภทนี้คล้ายกับ
ข้อสอบแบบเติมคำ  แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้น  ๆ  เขียนเป็นประโยคคำถามสมบูรณ์  
(ข้อสอบเติมคำเป็นประโยคหรือข้อความที่ยังไม่สมบูรณ์)  แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบ  คำตอบท่ี
ต้องการจะส้ันและกะทัดรัดได้ใจความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง 
   ข้อดีของข้อสอบแบบตอบส้ัน  ๆ 
    1)  เดาคำตอบได้ยากเพราะต้องเขียนคำตอบ 
    2)  เหมาะที่จะวัดพฤติกรรมด้านความรู้ความจำหรือให้จำข้อความทุกประโยค  
ทุกคำพูด  หรือความรู้เกี่ยวกับ  กฎ  นิยาม  ทฤษฎี  หลักการ 
    3)  สามารถวัดข้อเท็จจริงในเนื้อหาวิชาที่เสนอในรูปแผนที่  รูปภาพ  รูปจำลอง
ต่าง ๆ 
   ข้อจำกัดของข้อสอบแบบตอบส้ัน  ๆ 
    1)  มีปัญหาในการตรวจให้คะแนน  เพราะคำตอบท่ีผู้เรียนเขียนตอบนั้นอาจจะมี
ผิดพลาดเล็กน้อยด้านภาษา  ทำให้ไม่ได้คะแนนหรือได้คะแนนเป็นบางส่วน  ท้ัง  ๆ  ท่ีนักเรียนมีความรู้
ในเรื่องนั้น 
    2)  การเขียนคำตอบให้จำเพาะเจาะจงและมีคำตอบเพียงคำตอบเดียวจริง  ๆ  
ทำได้ยากและต้องใช้เวลาสร้างมาก 
    3)  มักจะถามได้เฉพาะพฤติกรรมที่เกี่ยวกับความรู้  ความจำ  ผู้ตอบไม่สามารถ
แสดงความคิดได้เต็มท่ี 
   5.  ข้อสอบแบบจับคู่  (Matching Test)  เป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหนึ่ง  โดยมีคำ
หรือข้อความแยกออกจากกันเป็น  2  ชุด  แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่าแต่ละข้อความในชุดหนึ่ง  (ตัวยืน)  
จะคู่กับคำหรือข้อความใดในอีกชุดหนึ่ง  (ตัวเลือก)  ซึ่งมีความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่ง  ตามที่ผู้
ออกข้อสอบกำหนดไว้ 
   ข้อดีของข้อสอบแบบจับคู่ 
    1)  สร้างได้ง่าย  สะดวก  รวดเร็ว 
    2)  เหมาะท่ีจะนำไปวัดความจำหรือความจริงตามท้องเรื่อง 
    3)  ตรวจให้คะแนนได้ง่ายและยุติธรรม  กล่าวคือ  ตรวจให้คะแนนได้ตรงกันไม่
ว่าใครตรวจก็ตาม 
   ข้อจำกัดของข้อสอบแบบจับคู่ 
    1)  ข้อสอบมักจะไม่เป็นเอกพันธ ์
    2)  ไม่สามารถวัดพฤติกรรมประเภทความคิดสร้างสรรค์ 
    3)  เปิดโอกาสให้ได้คะแนนโดยการเดาค่อนข้างสูง 
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    4)  ไม่เหมาะที่จะนำข้อสอบชนิดนี้ไปสร้างข้อสอบจำนวนมาก  ๆ  ข้อหรือนำไป
วัดให้ครอบคลุมทุกเนื้อหา 
   6.  ข้อสอบแบบเลือกตอบ  (Multiple Choice Test)  คำถามแบบเลือกตอบ
โดยทั่วไปจะประกอบด้วย  2  ตอน  คือ  ตอบนำหรือคำถาม  (Stem)  กับตอบเลือก  (Choice)  ใน
ตอนเลือกนี้จะประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็นคำตอบถูกและตัวเลือกที่เป็นตัวลวง  ปกติจะมีคำถามท่ี
กำหนดให้นักเรียนพิจารณา  แล้วหาตัวเลือกที่ถูกต้องมากที่สุดเพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอื่น  ๆ  
และคำถามแบบเลือกตอบที่ดี  นิยมใช้ตัวเลือกที่ใกล้เคียงกัน  ดูเผิน  ๆ  จะเห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมด  
แต่ความจริงมีน้ำหนักถูกมากน้อยแตกต่างกัน 
   ข้อดีของข้อสอบแบบเลือกตอบ 
    1)  มีความเที่ยงตรงสูง  เพราะสามารถเขียนคำถามวัดได้ครอบคลุมทุกเนื้อหา  
และทุกพฤติกรรมของด้านพุทธิพิสัย 
    2)  ตรวจให้คะแนนได้ง่าย  สะดวก  รวดเร็ว  และยุติธรรม 
    3)  สามารถนำมาวิเคราะห์และปรับปรุงให้ดียิ่งขึ้นจนเป็นมาตรฐานได้ 
    4)  ตัดปัญหาเรื่องการอ่านเนื่องจากลายมือผู้ตอบอ่านยาก 
    5)  สามารถวินิจฉัยข้อบกพร่องหรือความไม่เข้าใจในเนื้อหาได้อย่างเป็นระบบ 
   ข้อจำกัดของข้อสอบแบบเลือกตอบ 
    1)  ส้ินเปลืองค่าใช้จ่ายสูง 
    2)  ใช้เวลาในการสร้างมาก  โดยเฉพาะการเขียนตัวลวงให้มีคุณภาพ 
    3)  ไม่เหมาะท่ีจะวัดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
  ส่วนสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2546 : 7)  กล่าวว่า  การ
วัดผลประเมินผลการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  มีกระบวนการทำงานอย่างเป็นระบบท่ีประกอบด้วย  การกำหนด
จุดมุ่งหมายและวิธีการวัดผลประเมินผล  การสร้างเครื่องมือ  และการดำเนินการตามท่ีวางแผนไว้   
  การวัดผลประเมินผลการเรียนรู ้อย่างเป็นระบบ  มีขั ้นตอนที่เริ ่มจากการกำหนด
จุดมุ่งหมายด้านต่าง  ๆ  ซึ่งอาจประกอบด้วย  ความรู้ความคิด  กระบวนการเรียนรู้  เจตคติและโอกาส
ในการเรียนรู้  ต่อจากนั้นจึงกำหนดวิธีการวัดผลประเมินผลที่หลากหลายทั้งการประเมิน  จากการ
ทดสอบด้วยข้อสอบ  และการประเมินตามสภาพจริงจากการปฏิบัติงาน  และผลงานของผู้เรียน  ทั้งนี้
จะต้องกำหนดเกณฑ์ท่ีสามารถนำไปใช้ประเมินได้อย่างเท่ียงตรงและนำมาตัดสินระดับคุณภาพเพื่อสรุป
ความก้าวหน้าและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  สมศักดิ์  ภู่วิภาดาวรรธน์  (2544 : 93)  กล่าวว่า  การประเมินตามสภาพจริงเป็นวิธีการ
ที่ออกแบบมาเพื่อสะท้อนให้เห็นถึงพฤติกรรมและทักษะที่จำเป็นของนักเรียนในสถานการณ์ที่เป็นจริง
แห่งโลกปัจจุบัน  เป็นงานท่ีนักเรียนแสดงออกในภาคปฏิบัติ  (performance)  เป็นกระบวนการเรียนรู้  
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(process)  ผลผลิต  (product)  และแฟ้มสะสมงาน  (portfolio)  เป็นการประเมินท่ีใช้เทคนิคการประเมิน
อย่างหลากหลายวิธี  ตลอดช่วงระยะเวลาหนึ่งเพื่อตรวจสอบคุณภาพของงานหรือของโปรแกรมวิชา 
  ชาญชัย  ยมดิษฐ์  (2548 : 268)  กล่าวว่า  การประเมินผลตามสภาพจริง  หมายถึง  
การค้นหาพฤติกรรมที่แท้จริงในด้านความรู้  ความคิด  ทักษะ  และลักษณะนิสัยที่ซับซ้อนของผู้เรยีน  
ด้วยวิธีการท่ีหลากหลายโดยการกระตุ้นให้ผู้เรียนแสดงความรู้  ความสามารถออกมาได้อย่างอิสระ  เป็น
กระบวนการท่ีธรรมชาติสอดคล้องกับชีวิตและประสบการณ์ประจำวัน  โดยมุ่งให้ผู้เรียนประเมินตนเอง  
โดยการสะท้อนความรู้สึกต่อผลงานร่วมกับบุคคลที่เกี่ยวข้อง  โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อการพัฒนาการของ
ผู้เรียนในทุก ๆ  ด้านและเพื่อพัฒนาการสอนอย่างต่อเนื่อง 
  บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ์  (2540 : 24)  กล่าวว่า  การประเมินตามสภาพจริง  
หมายถึง  การประเมินผลงานที่แท้จริงที่นักเรียนแสดงหรือกระทำ  และ/หรือสร้างความรู้ขึ้นมาด้วย
ตนเอง  นักเรียนจำเป็นต้องแสดงทักษะหรือกระบวนการหรือสร้างผลงานที่แสดงถึงสิ่งที่รู้และสามารถ
ทำได้มากกว่าการตอบข้อสอบแบบเลือกตอบซึ่งอาจวัดได้เพียงความสามารถ 
ในการจำหรือทำข้อสอบเท่านั้น 
  สุวิทย์  มูลคำ  (2541 : 14)  กล่าวว่า  การประเมินผลตามสภาพที่แท้จริง  หมายถึง  
การวัดและประเมินผลกระบวนการทำงานในด้านสมองหรือการคิด  และจิตใจผู้เรียนอย่างตรงไปตรงมา
ตามสิ่งที่ผู้เรียนกระทำ  โดยพยายามตอบคำถามว่าผู้เรียนทำอย่างไรและทำไมจึงทำอย่างนั้น  การได้
ข้อมูลว่า  “เขาทำอย่างไร  และทำไม”  จะช่วยให้ผู้สอนได้ช่วยผู้เรียนพัฒนาการเรียนของผู้เรียนและ
การสอนของผู้สอน  ทำให้การเรียนการสอนมีความหมายและทำให้เกิดความอยากในการเรียนรู้ต่อไป 
  สามารถสรุปได้ว่า  การประเมินตามสภาพจริง  หมายถึง  วิธีการตรวจสอบพฤติกรรม  
ทักษะและกระบวนการเรียนรู้  จากการทำกิจกรรมต่าง  ๆ  ของผู้เรียนด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย  ทำให้
สะท้อนผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจริงจากผู้เรียนและผู้สอนสามารถนำไปพัฒนาและส่งเสริมผู้เรียนให้เต็ม
ตามศักยภาพ 
  ชาญชัย  ยมดิษฐ์  (2548 : 268)  กล่าวว่า  หลักการประเมินผลตามสภาพจริงมีหลักการ
ดังนี้  คือ 
   1.  ประเมินพฤติกรรมท่ีซับซ้อนเกี่ยวกับความรู้  ความคิด  ทักษะ  และลักษณะนิสัย 
   2.  ไม่เน้นการใช้แบบทดสอบวัดพฤติกรรมใดพฤติกรรมหนึ่ง 
   3.  วัดด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย 
   4.  ใช้กระบวนการสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนสะท้อนผ่านผลผลิตของงาน 
   5.  ผู้เรียนสะท้อนความรู้สึกนึกคิดต่อชีวิตจริง 
   6.  เป็นกระบวนการเรียนรู ้
   7.  หลักบานการสอนและการประเมินผลต้องไปด้วยกัน 
   8.  เน้นปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างนักเรียนกับผู้ท่ีเกี่ยวข้อง 



41 

 

   9.  เป็นกระบวนการพัฒนาท่ีต่อเนื่องจนเป็นนิสัย 
   10.  เป็นการสืบค้นความรู้มาสะท้อนความสามารถท่ีแท้จริง 
   11.  มีเกณฑ์มาตรฐานล่วงหน้าให้ทราบ 
   12.  มีโอกาสในการนำเสนอผลงาน 
   13.  มีโอกาสแสดงความคิดขั้นสูง 
   14.  ให้ข้อมูลหลากหลาย 
   15.  บูรณาการวิชาต่าง  ๆ  อย่างกลมกลืน 
   16.  ให้โอกาสสะท้อนความรู้สึกของตนเองออกมา 
  และได้สรุปวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงซึ่งมีรูปแบบและวิธีการแตกต่าง
กันไปในหลาย  ๆ  ลักษณะ  อาจประเมินไว้ทั้งกระบวนการ  4P  ซึ่งประกอบด้วย 
   P1  =  กระบวนการ  (process) 
   P2  =  ผลผลิต  (product) 
   P3  =  การปฏิบัติงาน  (performance) 
   P4  =  แฟ้มสะสมงาน  (portfolio) 
  การประเมินตามสภาพจริงสามารถใช้วิธีการ  ดังนี้ 
   1.  สอบปากเปล่า 
   2.  โต้วาที 
   3.  แสดงนิทรรศการ 
   4.  แสดงกิจกรรมในโอกาสต่าง  ๆ 
   5.  ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
   6.  การสังเกตการสอน 
   7.  การแก้ปัญหา 
   8.  การแสดง  บันทึก 
   9.  การทดลอง 
   10.  สำรวจพฤติกรรมการปฏิบัติ 
   11.  งานประดิษฐ์ 
   12.  งานโครงการ 
   13.  แสดงผลงาน  การสืบค้น 
   14.  งานปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 
   15.  บันทึก 
   16.  การสังเกต 
   17.  หนังสือ 



42 

 

   18.  ทดสอบในลักษณะต่าง  ๆ 
   19.  หลักฐานร่องรอย 
   20.  การสืบค้น  พัฒนาการ 
   21.  การสุ่มเหตุการณ์ 
   22.  การสุ่มจับเวลา 
  เกณฑ์การประเมินส่วนมากประกอบด้วย  5  สเกล  แต่ละสเกลจะบอกให้ทราบถึง
ลักษณะสำคัญที่ผู้เรียนแสดงออกมา  โดยการปฏิบัติที่สอดคล้องกับคะแนนที่ได้ในแต่ละสเกล  ผลจาก
การใช้รูบริคจะได้ข้อมูลที่สำคัญสำหรับผู้สอน  ผู้ปกครองและผู้ที่สนใจเพื่อให้ทราบว่าผู้เรียนได้เรยีนรู้
อะไรและสามารถทำส่ิงใดได้บ้าง  ในการดำเนินการประเมินอาจพิจารณาให้น้ำหนักเกณฑ์แตกต่างกันได้
ตามน้ำหนักความสำคัญ  ซึ่งต้องคำนึงถึงความเหมาะสม  ความเพียงพอ  ความเห็นพ้องต้องกันของ
ผู้เกี่ยวข้องและแต่ละเกณฑ์ควรแบ่งเป็นคุณภาพในระดับต่าง ๆ 
  พิศาล  สร้อยธุหร่ำ  (2544 : 42)  กล่าวถึง  การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
ควรมีแนวทางการวัดและประเมินผล  ดังนี้ 
   1.  ต้องวัดและประเมินผลทั ้งความรู ้  ความคิด  ความสามารถ  ทักษะและ
กระบวนการ  เจตคติ  ค่านิยมในวิทยาศาสตร์  รวมทั้งโอกาสในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
   2.  มีความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนที่กำหนดไว้ในหลักสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐานกลุ่มวิทยาศาสตร์ 
   3.  กระทำอย่างตรงไปตรงมา  ภายใต้ข้อมูลท่ีมี 
   4.  นำไปสู่การสรุปประเมินผลท่ีสมเหตุสมผล 
   5.  มีความเท่ียงตรง  เป็นธรรม  ท้ังวิธีการวัดและโอกาสของการประเมิน 
  สรุปได้ว่า  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัดความสามารถและคุณลักษณะของ
แต่ละบุคคลในด้านพุทธิพิสัยเป็นหลัก  ได้แก่  ความรู้ ความจำ  ความเข้าใจ  ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์  การนำความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้  ซึ่งแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี
หลายแบบ  ควรเลือกให้เหมาะสมกับจุดประสงค์ท่ีต้องการวัดและพบว่าในปัจจุบันจะเน้นการประเมินผล
ตามสภาพจริงซึ่งได้ขยายแนวคิดของการประเมินออกไป  โดยให้สิทธิ์ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผล  
ใช้การประเมินผลเป็นกระบวนการท่ีสอดคล้องกับเป้าหมายของการสอนและสภาพชีวิตจริง 
 
5. แนวคิดเก่ียวกับความพึงพอใจ 
 

 5.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
  ความหมายของความพึงพอใจ  ได้มีผู้ให้ความหมายเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
(Satisfaction)  ไว้ดังนี ้
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  มยุรี  ศรีคะเนย์  (2547 : 91)  ได้ให้ความหมายไว้ว่า  ความพึงพอใจ  หมายถึง  สภาพ
หรือระดับความพึงพอใจท่ีมีผลมาจากความสนใจและเจตคติของบุคคลท่ีมีต่องาน 
  ดำริ  มุศรีพันธุ์  (2545 : 39)  ได้อธิบายความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า  ความพึง
พอใจคือทัศนคติโดยท่ัว ๆ ไปของบุคคลท่ีจะนำไปสู่การประเมินผลและความคาดหวังต่องาน 
  ลักขณา  ศิริวัฒน์  (2549 : 132)  ได้กล่าวถึงความพึงพอใจว่า  ความพึงพอใจหมายถึง
พฤติกรรมท่ีสนองความต้องการของมนุษย์และเป็นพฤติกรรมท่ีนำไปสู่จุดมุ่งหมายท่ีต้ังไว้ 
  ศรีสุดา  ญาติปลื้ม  (2547 : 69)  ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจว่าความพึงพอใจ  
หมายถึง  ความรู้สึกรัก  ชอบ  พอใจ  หรือเป็นเจตคติท่ีดีของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหนึ่ง  ซึ่งเกิดจากการ
ได้รับการตอบสนองความต้องการหรือความคาดหวังในทางท่ีดีท้ังด้านวัตถุและด้านจิตใจ  เป็นความรู้สึก
เมื่อได้รับความสำเร็จความต้องการหรือแรงจูงใจ 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า  ความพึงพอใจ  คือ  ความรู้สึก  ท่าทีของบุคคลที่มีต่อสิ่งตา่ง  
ๆ  ในสถานการณ์หนึ่ง  ๆ  ที่เอนเอียงไปในทางบวก  ซึ่งเป็นพฤติกรรมที่บุคคลแสดงออกมาหลังจากท่ี
ได้รับประสบการณ์ในส่ิงท่ีตรงตามความต้องการ  หรือเป็นความรู้สึกท่ีมีความสุขเมื่อได้รับผลสำเร็จตาม
ความมุ่งหมาย  ดังนั้น  ความพึงพอใจในการเรียน จึงหมายถึงความรู้สึกของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนของครูผู้สอน 
 7.2 การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น 
  นักวิชาการได้อธิบายลักษณะของแบบสอบถามไว้ดังนี้ 
  กองว ิจ ัยทางการศ ึกษา  กระทรวงศึกษาธ ิการ  (2545 : 57-58)  ได้กล่าวว่า  
แบบสอบถามเป็นรายการคำถามท่ีส่งไปให้คนตอบตามความสมัครใจ เกี่ยวกับเรื่องท่ีต้องการทราบ  เพื่อ
มุ่งเก็บข้อมูลประเภทข้อเท็จจริง 
  พิชิต  ฤทธิ์จรูญ  (2547 : 217)  กล่าวว่า  แบบสอบถามเป็นชุดของคำถามท่ีใช้สอบถาม
ข้อเท็จจริงหรือความคิดเห็นต่าง  ๆ  ของผู้ตอบ  เพื่อให้ได้ข้อเท็จจริงท้ังในอดีต  ปัจจุบัน  และคาดคะเน
เหตุการณ์ในอนาคต  ซึ่งต้องมีส่วนประกอบ  คือ  คำชี้แจง  สถานภาพผู้ตอบ  และข้อความที่เกี่ยวกับ
ตัวแปรท่ีจะวัด  ซึ่งรูปแบบของแบบสอบถามมี  2  ประเภท  คือ 
   1.  คำถามแบบปลายปิด  เป็นการสร้างรายการให้ผู้ตอบเลือกตอบจากตัวเลือกท่ี
กำหนดให้  อาจจะมี  2-3  ข้อ  หรือมากกว่านี้ก็ได้  ซึ่งมีหลายรูปแบบดังนี้ 
    -  แบบสอบถามข้อมูลส่วนตัว 
    -  แบบสำรวจรายการ  เป็นการถามเรื่องต่าง  ๆ  ให้ผู้ตอบกาเครื่องหมายเพื่อ
แสดงว่า  มี/ไม่มี  เห็นด้วย/ไม่เห็นด้วย  หรือ  ชอบ/ไม่ชอบ  เป็นต้น  ซึ่งแบบสำรวจรายการก็เป็นส่วน
หนึ่งของแบบสอบถามปลายปิด 
    -  มาตราส่วนประมาณค่า  เป็นส่วนหนึ่งของแบบสอบถามปลายปิดเช่นเดียวกับ
แบบสำรวจรายการ  ใช้วัดจิตพิสัย  เช่น  เจตคติ  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์  ฯลฯ  แต่มีลักษณะต่อเนื่องท่ี
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ละเอียดกว่าแบบสำรวจรายการ  แบ่งออกเป็น  3  ประเภท  คือ  มาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข  
มาตราส่วนประมาณค่าแบบพรรณนา  และมาตราส่วนประมาณค่าแบบกราฟ 
   2.  คำถามแบบปลายเปิด  เป็นแบบสอบถามที่ไม่กำหนดคำตอบ  แต่จะให้ผู้ตอบ
แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ  เช่น  ท่านมีความคิดเห็นอย่างไรเกี่ยวกับการเรียนการสอนในปัจจุบัน 
  วิธีการสร้างแบบสอบถาม  มีกระบวนการดังนี ้
   1.  นำจุดประสงค์ของการวิจัยมาวิเคราะห์ออกเป็นตัวแปรท่ีจะวัด 
   2.  แยกรายการของส่ิงท่ีจะสอบถามในแต่ละตัวแปรนั้นให้ชัดเจนและครอบคลุม 
   3.  คำถามและข้อความแต่ละข้อ  ควรมีประเด็นเดียว 
   4.  แต่ละคำถามควรส้ัน  กะทัดรัด  เป็นปรนัย  ตรงไปตรงมา  ได้ใจความ เข้าใจง่าย 
   5.  เรียงคำถามในแต่ละข้อให้ต่อเนื่องสัมพันธ์กันเป็นลูกโซ่ 
   6.  ในหัวข้อใหญ่กล่าวถึงประเด็นเดียว  ครอบคลุมตัวแปรท่ีจะศึกษา ท้ังในแนวกว้าง
และแนวลึก  หลีกเล่ียงคำถามท่ีทำให้ผู้ตอบเกิดอคติในการตอบ  หรือไม่พอใจท่ีจะตอบ 
  จึงสรุปได้ว่า  ในการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้  เรื่อง  วัสดุและสมบัติของวัสดุ  รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5  รูปแบบท่ีเหมาะสมท่ีสุดคือ  คำถามแบบปลายปิด  แบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า  มี  5  ระดับ  ซึ่งเป็นแบบท่ีสร้างง่ายและใช้สะดวกท่ีสุด  และใช้จำนวนค่ีเพื่อให้ค่าตรง
กลางแทนค่าเฉล่ีย  สามารถเก็บข้อมูลได้จำนวนมาก  สรุปผลได้ง่าย  และผู้ตอบจะมีความสบายใจ  เป็น
อิสระในการตอบมากท่ีสุด 
 
6. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 

 ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ผู้รายงานได้ศึกษาค้นคว้างานวิจัยในประเทศและต่างประเทศ  
ดังนี้ 
 6.1 งานวิจัยในประเทศ 

  บุญกนก ปิยะนิตย์ (2563 : บทคัดย่อ)  การพัฒนาชุดการเรียนการสอนด้วยระบวนการ
จัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับเรื่อง การใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint สำหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า1.) การพัฒนาชุดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการจัดการเรียน
การสอนแบบย้อนกลับเรื่อง การใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 84.73/81.31  2.) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05  3.) การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังเรียนด้วยชุดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับ เรื่อง การใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint สำหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 อยู่ในระดับมากท่ีสุด  
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   พิรุณรัตน์ แก้วสุพรรณ และ สุมนชาติ เจริญครบุรี (2560 : 113) ทำการศึกษาเรื่องการ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2007 สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ  ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนร้อยละ 92 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 80 ขึ้นไป ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
กำหนดไว้ 

อภิรดี สังขพันธ์ (2556 : บทคัดย่อ)  ศึกษางานวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ 
เรียนวิชากฎหมายพาณิชย์โดยใช้สื ่อPower Point ของนักเรียนระดับชั้นปวช.ปีท่ี 2 พบว่า ความพึง
พอใจของผู้เรียนด้านประสิทธิภาพบทเรียนผ่านสื่อ Power Point รายวิชากฎหมายพาณิชย์มีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ 4.21 หมายถึงความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

นพดล  ทองสุระวิโรจน์ (2555 : บทคัดย่อ)  ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง การพัฒนา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาปวส.2/4 วิทยาลัยเทคโนโลยียานยนต์ วิชาเช้ือเพลิงและวัสดุหล่อ
ลื่น  เรื ่องน้ำมันหล่อลื่น  โดยการสอนแบบบรรยายด้วยสื่อ Power Point พบว่าผลการประเมินท่ี
ยอมรับได้และนักศึกษาทุกคนมีคะแนนการพัฒนาเพิ่มสูงขึ้นทุกคน ตั้งแต่ 1 ถึง 5 คะแนน คิดเป็นร้อย
ละ 100 ของนักศึกษาท้ังหมด ซึ่งสูงกว่าวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ว่าไม่ต่ำกว่าร้อยละ60 ของนักศึกษาท้ังหมด 

ชนิดาภา กัลยานี  (2555 : บทคัดย่อ)  ได้ศึกษางานวิจัยเรื่องการจัดการเรียนโดยใช้ส่ือ  
PowerPoint และใบงานในรายวิชาโปรแกรมสำเร็จรูปเพื่องานบัญชี ระดับชั้น ปวส. 1 สาขางานการ
บัญชี วิทยาลัยบริหารธุรกิจและการท่องเที่ยวนครราชสีมา ภาคการศึกษา 2/2555 ผลปรากฏว่า 
นักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นจากเดิม คิดเป็นร้อยละ 54.00แสดงว่าการใช้สื่อ PowerPointและใบ
งาน ในรายวิชาโปรแกรมสำเร็จรูปเพื่องานบัญชีรหัส3201-2011 มีผลทำให้นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน อยู่ในระดับดีคือได้คะแนนเฉล่ีย 64.17 

  พีระ  พิลาฤทธิ์ (2553 : 69)  ทำการศึกษาทักษะการสร้างงานนำ เสนอด้วยโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint 2003 โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรงของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการ
เห็นระดับช้ันมัธยมศึกษา ตอนปลาย พบว่า 1. นักเรียนท่ีเรียนเรื่องการสร้างงานนำ เสนอด้วยโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint 2003 โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรงทุกคน ได้คะแนนทักษะการสร้างงานนำ 
เสนอผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70ซึ่งเป็นเกณฑ์ท่ีกำ หนด และเกณฑ์จำ นวนนักเรียนตามวัตถุประสงค์ท่ีว่าให้
มีจำ นวนนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 (10.5 คน) นั้น การวิจัยครั้งนี ้พบว่า มีจำ นวน
นักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ทุกคน (ร้อยละ 100)  2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีความบกพร่อง
ทางการเห็นระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างงานนำ 
เสนอท่ีใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003 โดยใช้รูปแบบการสอนทางตรง พบว่าผู้เรียนมีความ
พึงพอใจโดยรวมในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่าด้านรูปแบบการสอนผู้เรียนมีความพึง
พอใจในระดับมาก และด้านส่ือบทเรียนสำเร็จรูปมีความพึงพอใจระดับมาก ระดับมากท่ีสุดคือ มีการนำ 
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เสนอน่าสนใจจากผู้สอน รองลงมาคือ ครูสอนตามจุดประสงค์ของการเรียน และสิ่งที ่เรียนท้าทาย
ความสามารถของผู้เรียน ครูทำ ให้เข้าใจบทเรียนได้ดีขึ้น และนักเรียนมีความมั่นใจในตนเองมากขึ้น 

พันธ์ศักดิ์ นาคเนียม (2553 : บทคัดย่อ)  ทำวิจัยเรื่องผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 
นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเซนต์โยเซฟ บางนา ที่เรียนโดยใช้บทเรียนอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง “การใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทำงานและอาชีพ  
ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างขึ้นมีค่าเท่ากับ 9.64/92.86 
ซึ่งสูงกว่าค่ามาตรฐาน 80/80 2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี 
สร้างขึ้นโดยภาพรวมและรายด้านทุกด้านอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด 3) จากการเปรียบเทียบความ
แตกต่างของ คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ ระดับ .01 และ4) จากการเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนจาก
แบบทดสอบหลังเรียนพบว่า นักเรียนกลุ่ม ทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

นุชจิรา แจ่มกระจ่าง (2553 : บทคัดย่อ)  ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเร ียนว ิชาภาษาอังกฤษโดยใช้ส ื ่อPower Point ในเร ื ่อง “Space” สำหรับนักเร ียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที ่  4 โรงเร ียนอัสสัมชัญธนบุรี  พบว่า สื ่อประกอบการเร ียน Power Point ว ิชา
ภาษาอังกฤษ เรื่อง Space ทำให้ผลคะแนนของการทดสอบหลังเรียนมีคะแนนสูงขึ ้นกว่าผลคะแนน
ทดสอบก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 38.03 2) แบบประเมินการใช้ส่ือPower Point เรื่อง Space นักเรียน
มีความพึงพอใจมากท่ีสุดถึงร้อยละ 62.74 ในเรื่องการลำดับข้ันตอนในการนำเสนอเนื้อหาและภาษาท่ีใช้
มีความเหมาะสมถูกต้อง 
 

 8.2 งานวิจัยต่างประเทศ  
  ทราฮาน (Trahan,1989 p.138) ได้ศึกษาเรื่อง“ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ท่ีมีตอระบบความจําและความเขาใจในการอ่าน  ทำการทดลองกับนักเรียนที่มีความบกพรองในการ
อ่านและนักเรียนปกติ” ปรากฏผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนมีผลในทางบวกสำหรับ
นักเรียนผู้อ่านในระดับปานกลางแต่ไม่มีผลดีสำหรับนักเรียนที่บกพรองในด้านการอ่านนอกจากนี้
มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรียังพบวาการแจ้งผลด้วยคอมพิวเตอร์มีความสมบูรณแบบมากกวาการแจ้งผล
ด้วยแผ่นกระดาษ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ 
  เธอรเรียน (Therrien, 1992, p.51) ได้ทำการศึกษาเรื ่อง “การพัฒนาและประเมิน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง “การคุมกำเนิด”เพื่อใชทดลองกับนักเรียนระดับ 9 จำนวน 57 คน 
โดยได้แบงกลุมตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่มคือกลุมทดลองใหเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วสอนและกลุ
มควบคุมใหเรียนโดยการบรรยายผลการวิจัยพบวา ทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคุมมีคะแนนสอบหลัง
การเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน แตคะแนนหลังการเรียนไมแตกตางกันท้ัง 2 กลุม 

http://cms.dru.ac.th/jspui/browse?type=author&value=%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B9%8C%E0%B8%A8%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B9%8C%2C+%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A1
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 นิคมิซ (Nicmiec, 1993, p. 50) ได้ทำการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เพื่อปรับปรุงทักษะการแปลความหมายจากกราฟ” จุดมุ่งหมายของงานวิจัย คือพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อปรับปรุงความรู้ความเข้าใจเกี ่ยวกับการแปลความหมายจากกราฟของ
นักศึกษาระดับ 11 และ 12 ในการเตรียมความพร้อมสำหรับการทดสอบในด้านทักษะของTexas 
Assessment of Academic Skills (TAAS) ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประกอบด้วยกิจกรรม
การเรียนรู้ การอ่าน การสังเกตของผู้เรียนเกี่ยวกับกราฟในลักษณะต่าง ๆ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนนี้พัฒนามาจากโปรแกรมไฮเปอร์คาร์ดเครื่องคอมพิวเตอร์แมคอินทอช  ผลการวิจัยพบว่า จุดเด่น
ของงานวิจัยนี้คือ มีกรอบแนวความคิดที่เป็นกรอบความคิดเดียว และมีการพัฒนาในลักษณะท่ีลึกซึ้ง
ด้านเนื้อหา ผู้เรียนสามารถนําไปใช้ได้ทันที ทำให้เป็นบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีมีประสิทธิภาพ 
  ฟชเชอร – สติท (Fisher-Stitt, 1996, p.2244) ไดทําการวิจัยเรื่อง“ผลการสอนดวย
คอมพิวเตอรชวยสอนส่ือผสมแบบมีปฏิสัมพันธท่ีมีตอความเขาใจของนักเรียนเกี่ยวกับความหมายของ
คํา Allegroในบัลเลย” ซึ่งเปนการวิจัยเชิงทดลอง การพัฒนาและทดสอบการสอนดวยคอมพิวเตอร
สื่อผสมแบบมีปฏิสัมพันธในเรื่องความหมายของคํา Allegro ในบัลเลยโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน
แบบนี้ในหองฝกเรียนเตนรํากลุมทดลองคือนักศึกษาวิชาเอกการเตนรํา ช้ันปท่ี 1 จํานวน 40 คนถูกแบ
งออกเปนสองกลุมโดยการสุม คือกลุมทดลองและกลุมควบคุม หลังจากทุกคนในกลุมทดลองไดผาน
การเรียนท่ีใช้คอมพิวเตอรชวยสอนแลวมีการทดสอบเพื่อประเมินความเขาใจ ท้ังท่่ีไดจากการเขียนและ
การแสดงทาเตน 4 ทาและคําศัพท 6 คํา ท่ีมีอยูในบทเรียน การเปรียบเทียบคาเฉล่ียของคะแนนความ
เขาใจในทาเตน ความเขาใจคําศัพทและความเขาใจโดยรวมของแตละกลุม ใชการทดสอบ t-test แบ
บกลุมท่ีเปนอิสระกับความสัมพันธระหวางความเขาใจท่ีได จากการเขียน และความเขาใจท่ีไดจากการ
แสดงหาคาไดจากสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของเพียรสัน  ผลการวิจัยแสดงใหเห็นวาการสอนดวย
คอมพิวเตอรสื่อผสมแบบมีปฏิสัมพันธชวยปรับปรุงความเขาใจในเรื่องของ ความหมายของคําวา 
Allegro ในบัลเลยแตกตางจากกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทาง  สถิติเฉพาะคะแนนรวมที่ได้จากการ
ทำแบบทดสอบและคะแนนรวมที่ไดจากการแสดงโดยกลุ่มทดลองมีคะแนนความเขาใจดีกว่ากลุ่ม
ควบคุมและคะแนนรวมความเขาใจท่ีไดจากการทําแบบทดสอบกับคะแนนรวมความเขาใจท่ีไดจากการ
แสดงอยูในระดับสูง (r = .79) 

 จากผลการวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ จะเห็นได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  นักเรียนได้ปฏิบัติจริง  มีความรับผิดชอบต่อตนเอง  ซึ่งผู้รายงานเช่ือว่าหาก
ครูผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จะส่งผลทำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น   
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กรอบแนวคิดของการศึกษาค้นคว้า 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 

ส่ือช่วยสอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก  รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา  
ว13101  กลุ่มสาระ การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3 

1.  ประสิทธิภาพของ             
ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

3. ดัชนีประสิทธิผล 

4. ความพึงพอใจ 
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บทที่  3 
 

วิธีการดำเนินการศึกษาค้นคว้า 

 
 รายงานผลการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย ส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวง
อาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ผู้ศึกษาได้ดำเนินการเป็นขั้นตอนตามลำดับต่อไปนี้ 

  1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2.  เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 3.  วิธีการสร้างเครื่องมือและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 

  4.  วิธีดำเนินการทดลอง  
  5.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
  6.  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

 1.  ประชากร   
  ประชากร  ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  2568 
โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ 
เขต1 จำนวน  1  ห้องเรียน  นักเรียนจำนวน  30  คน  ประกอบด้วย 

 2.  กลุ่มตัวอย่าง   
       กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  

2569  โรงเรียนโรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
สมุทรปราการ เขต1 ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)  จำนวน  30  คน   
 
                           

เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ประกอบด้วย 
  1.  สื ่อช่วยสอน Power Point เรื ่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
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  2.  แผนการจัดการเรียนรู ้ เร ื ่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
จำนวน  3  แผนรวม  3  ช่ัวโมง  คือ 
  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง ดวงอาทิตย์และโลก 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การหมุนรอบตัวเองของโลกทำให้เกิดปรากฏการณ์
อะไรบ้าง 
  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง การบอกทิศและความสำคัญของดวงอาทิตย์ 
  3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งผู้รายงานสร้างขึ้นเอง เป็นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ 
  4.  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อช่วยสอน Power 
Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
 
วิธีการสร้างเคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
             

 1. การสร้างและหาคุณภาพสื ่อช่วยสอน Power Point เร ื ่อง ดวงอาทิตย ์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
ผู้รายงานดำเนินการตามข้ันตอน  ดังนี้ 
   1.  วิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560)  คู่มือครู  แบบเรียน  และเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาวิทยาศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3  เพื่อ
กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้  ขอบเขต  ความครอบคลุมเนื้อหา  และพฤติกรรมท่ีต้องการ 
   2.  ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักการและวิธีการสร้างส่ือช่วยสอน Power Point
   3.  กำหนดเนื้อหาในการสร้างส่ือช่วยสอน Power Point 
   4.  ดำเนินการสร้างส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์
บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 
   5.  นำส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ  จำนวน  5  คน  ได้แก่ 
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    5.1  นางจิรัชญา   เตียเจริญ 
    5.2  นางสาวอมรินทร์ ปุมโคกกรวด 
    5.3  นางสาวปรายฝน  แสงคำพระ 
    5.4  นายวัชระ   คงสว่าง 
    5.5  นางสาวจุฬาลักษณ์   บุญเพ็ง   
 เพื่อขอรับการตรวจสอบคุณภาพส่ือช่วยสอน Power Point ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์
บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 
  6 .   นำแบบตรวจสอบคุณภาพ ส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง   ดวงอาทิตย์
และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีไ ด้จาก ผู้เ ช่ียวชาญมา  และดำเนินการปรับปรุงแก้ ไขตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เ ช่ียวชาญ  
  7.  นำส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
ท่ีผ่านการตรวจสอบคุณภาพแล้ว  ไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  
เพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
แบ่งเป็น  3  ขั้นตอน  คือ 
   ขั้นที่  1  การหาประสิทธิภาพของส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  เป็นรายบุคคล 
   ขั้นที่  2  การหาประสิทธิภาพของส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  เป็นกลุ่มย่อย 
   ขั้นที่  3  การหาประสิทธิภาพของส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ภาคสนาม ซึ่งมีรายละเอียดการดำเนินการ  ดังนี้ 
   7.1  การหาประสิทธิภาพขั้นท่ี  1  ทำการทดลองใช้ส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง
ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3  โรงเรียนคลอง
สองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 ซึ่งได้มา
ด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย  (Simple random sampling)  โดยใช้วิธีจับสลาก  จำนวน  3  คน  คือ  กลุ่ม
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เก่ง  จำนวน  1  คน  กลุ่มปานกลาง  จำนวน  1  คน  และกลุ่มอ่อน  จำนวน  1  คน  เพื่อศึกษาความ 
เหมาะสมของภาษา  เวลา  และสภาพท่ัวไป  โดยทำการสังเกตและบันทึกส่วนท่ีมีปัญหา  ดำเนินการนำ
ข้อมูลจากการสังเกตพฤติกรรมและข้อบกพร่องท่ีพบจากการทดลองขั้นรายบุคคลมาปรับปรุง  ในส่วน
ของคำท่ีพิมพ์ผิด  คำถามท่ีไม่ชัดเจน  ตัวหนังสือไม่คมชัด  ตัวหนังสือเล็กเกินไป  และเพิ่มสีสันให้ภาพมี
ความสดใส  น่าสนใจ  และกำหนดเวลาเพิ่มขึ้น  แล้วนำไปหาประสิทธิภาพขั้นท่ี  2 
   7.2  การหาประสิทธิภาพขั้นท่ี  2  ทำการทดลองใช้ส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง
ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
ว ิทยาศาสตร ์และเทคโนโลย ี   ช ั ้นประถมศึกษาปี ท่ี  3  ก ับน ักเร ียนช ั ้นประถมศึกษาป ีท ี ่   3  
โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ 
เขต1 ซึ่งได้มาด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย  (Simple random sampling)  โดยใช้วิธีจับสลาก  จำนวน  9  
คน  คือ  กลุ่มเก่ง  จำนวน  3  คน  กลุ่มปานกลาง  จำนวน  3  คน  และกลุ่มอ่อน  จำนวน  3  คน  ทำ
การสังเกตและบันทึกส่วนที่มีปัญหา  นำข้อมูลมาปรับปรุงแก้ไขสื่อช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวง
อาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  แล้วนำไปหาประสิทธิภาพขั้นท่ี 3 
   7.3  การหาประสิทธิภาพขั ้นที่  3  ทำการทดลองใช้สื ่อช่วยสอน Power Point 
 เรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั ้นประถมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัด
สำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 ซึ่งได้มาด้วยวิธีการสุ่มอย่างง ่าย  
(Simple  random  sampling)  โดยใช้วิธีจับสลาก  จำนวน  30  คน  คือ  กลุ่มเก่ง  จำนวน 6  คน  
กลุ่มปานกลาง  จำนวน  12  คน  และกลุ่มอ่อน  จำนวน 12  คน  เพื่อหาข้อบกพร่องในการส่ือ
ความหมาย  กิจกรรมการเรียนการสอน  ระยะเวลาในการสอน  แล้วปรับปรุงแก้ไข  จนเป็นส่ือช่วยสอน 
Power Point เรื ่อง  ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101   
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่สมบูรณ์  จึงนำไปใช้จริงกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3  โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่าง 
 
 
 2.  การสร้างและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3  
  ผู้รายงานดำเนินการตามข้ันตอน  ดังนี้  
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   1.  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.
2560)  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิชาวิทยาศาสตร์ ชั ้นประถมศึกษาปีที ่  3 
เกี่ยวกับหลักการ  จุดมุ่งหมาย  โครงสร้าง  เวลาเรียน  การวัดผลประเมินผล  ค้นคว้าข้อมูลเอกสารท่ี
เกีย่วข้องกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้  คู่มือการจัดการเรียนรู้   
   2.  วิเคราะห์สาระการเรียนรู้  จุดประสงค์การเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนรู้  และเวลาเรียน 
   3.  วิเคราะห์หนังสือเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสมบัติทางกายภาพของวัตถุ ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4  
   4.  ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักการและวิธีการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   5.  กำหนดรูปแบบการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้  โดยยึดองค์ประกอบการเขียน
แผนการจัดการเรียนรู้  ดังนี้ 
    5.1  มาตรฐานและตัวชี้วัด 
    5.2  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    5.3  สาระการเรียนรู้ 
    5.4  สาระสำคัญ 
    5.5  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
    5.6  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    5.7  ช้ินงาน 
    5.8  กิจกรรมการเรียนรู ้
    5.9  ส่ือการเรียนรู้ 
    5.10  การวัดผลประเมินผล 
   6.  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้  เรื่อง  ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
โดยจัดทำให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนรู้  การวัดผลประเมินผล  จำนวน  3  
แผน  รวม  3  ช่ัวโมง ดังนี้ 
  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง ดวงอาทิตย์และโลก 
  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง การหมุนรอบตัวเองของโลกทำให้เกิดปรากฏการณ์
อะไรบ้าง 
  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง การบอกทิศและความสำคัญของดวงอาทิตย์ 
      7.  นำแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3    
ที่สร้างเสร็จแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ  จำนวน  5  คน ชุดเดิมเพื่อขอรับการตรวจสอบคุณภาพแผนการ
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จัดการเรียนรู้  เรื่อง  ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3    โดยใช้แบบตรวจสอบคุณภาพแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า  5  ระดับ  คำตอบของผู้เช่ียวชาญแต่ละคนให้คะแนน  ดังนี้ 
   มากท่ีสุด  ให้คะแนนเป็น  5 
   มาก   ให้คะแนนเป็น  4 
   ปานกลาง  ให้คะแนนเป็น  3 
   น้อย   ให้คะแนนเป็น  2 
   น้อยท่ีสุด  ให้คะแนนเป็น  1 

  การแปลความหมายค่าเฉล่ียน้ำหนักคะแนน  แบ่งเป็น  5  ระดับ  คือ 
   ค่าเฉล่ีย  4.51 – 5.00 หมายถึง  มีคุณภาพอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ีย  3.51 – 4.50 หมายถึง  มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก 
   ค่าเฉล่ีย  2.51 – 3.50 หมายถึง  มีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
   ค่าเฉล่ีย  1.51 – 2.50 หมายถึง  มีคุณภาพอยู่ในระดับน้อย 
   ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.50 หมายถึง  มีคุณภาพอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
  เกณฑ์ค่าเฉลี่ยของคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3  ต้ังแต่  3.51  ขึ้นไป  ถือว่าใช้ได้ 
  8.  นำแบบตรวจสอบคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้  เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์
บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีได้จากผู้เช่ียวชาญมาตรวจให้คะแนนหาค่าเฉล่ีย  และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และ
ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ให้แผนการจัดการเรียนรู้  ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3    มีคุณภาพยิ่งขึ้น  และนำแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพและปรับปรุงแล้ว  ไว้ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่  3  โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดี
อุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1.ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่าง 
 
 3.  การสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง ดวงอาทิตย์
และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   
  ผู้รายงานดำเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 

  1.  ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3 
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  2.  ศึกษาทฤษฎีและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย 
  3.  วิเคราะห์เนื้อหา  คำอธิบายรายวิชา  จุดประสงค์การเรียนรู้  และกำหนดจำนวน
ข้อสอบให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้   โดยข้อสอบมีการวัดพฤติกรรมทั้งด้านความรู้
ความจำ  ความเข้าใจ  การนำไปใช้  การวิเคราะห์  การสังเคราะห์ และการประเมินค่า  
  4.  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3  แบบปรนัย  ชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  จำนวน  20  ข้อ   
  5.  นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บน
โลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3  เสนอผู้เชี่ยวชาญ  จำนวน  5  คน  ชุดเดิม  เพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้  คำตอบของผู้เช่ียวชาญแต่ละคนให้คะแนน   ดังนี้ 
   สอดคล้อง   ให้คะแนนเป็น  1 
   ไม่แน่ใจ   ให้คะแนนเป็น  0 
   ไม่สอดคล้อง  ให้คะแนนเป็น  -1 
   ค่า   IOC  มีค่าระหว่าง   -1  ถึง  1  ค่าดัชนี  IOC  ท่ีดีควรมีค่าใกล้  1 ข้อท่ีมีค่า  
IOC  ต่ำกว่า  0.5  ควรมีการปรับปรุงแก้ไข   
  6.  หลังจากผู้เช่ียวชาญประเมินความสอดคล้องแล้ว นำมาวิเคราะห์คะแนน 
ความสอดคล้องรายข้อ  โดยพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง  ต้ังแต่  0.5  ขึ้นไป   
  7.  จัดทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บน
โลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 แล้วนำไปทดลองใช้กับนักเรียนประถมศึกษาปีที ่ 3โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดี
อุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1  ซึ่งเคยเรียนเนื้อหานี้
มาแล้ว  ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Sampling)  จำนวน  21 คน   
  8.  นำกระดาษคำตอบมาตรวจให้คะแนน  แล้ววิเคราะห์ค่าความยากง่าย   และค่า
อำนาจจำแนก  โดยได้ค่าความยากง่ายของข้อสอบระหว่าง  0.20  ถึง  0.80 ส่วนค่าอำนาจจำแนก  มี
ค่าต้ังแต่  0.20  ขึ้นไป  

  9.  คัดเลือกข้อสอบท่ีผ่านการหาค่าความยากง่ายและค่าอำนาจจำแนก จำนวน  20  ข้อ 
  10.  นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บน
โลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3  ที่ผ่านการหาค่าความยากง่ายและค่าอำนาจจำแนกแล้ว  ไปทดลองใช้กับนักเรยีน
ชั้นประถมศึกษาปีที่  3  โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 ซึ่งเคยเรียนเนื ้อหานี้มาแล้ว  ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง  
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(Purposive  Sampling)  จำนวน  19  คน  เพื่อวิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ซึ่งควรมีค่าความเชื่อมั่นตั้งแต่ .70 
ขึ้นไป (สมจิตรา  เรืองศรี. 2548 : 218)  ได้ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 เท่ากับ  0.76  
  11.  จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเป็นฉบับจริง   เพื่อนำไปใช้เป็นเครื่องมือกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 
 4.  การสร้างและหาคุณภาพแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน
ด้วยสื่อช่วยสอน Power Point เร่ือง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  
รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   
 ผู้รายงานดำเนินการตามข้ันตอน  ดังนี้ 
   1.  วิเคราะห์ลักษณะของข้อมูลท่ีต้องการ  โดยวิเคราะห์จากจุดประสงค์การเรียนรู้  
และกำหนดโครงสร้างเนื้อหาของแบบประเมินความพึงพอใจ 
   2.  ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจและกำหนดรูปแบบของแบบ
ประเมินความพึงพอใจ   
   3.  สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อช่วยสอน 
Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั ้นประถมศึกษาปีท่ี  3  มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีการลิเคอร์ท (Likert) ซึ่งมีระดับความพึงพอใจ  5  ระดับ คือ ความพึง
พอใจมากท่ีสุด ความพึงพอใจมาก ความพึงพอใจปานกลาง ความพึงพอใจน้อย และความพึงพอใจน้อย
ท่ีสุด ส่วนรายการประเมินแต่ละข้อครอบคลุมองค์ประกอบด้านต่าง  ๆ  ดังนี้ 
    3.1  องค์ประกอบด้านสาระการเรียนรู้ 
    3.2  องค์ประกอบด้านกิจกรรมการเรียนรู ้
    3.3  องค์ประกอบด้านส่ือการเรียนรู้  
    3.4  องค์ประกอบด้านการวัดผลประเมินผล 
   4.  นำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยส่ือช่วยสอน Power 
Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ  จำนวน  5  คน  ชุด
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เดิม  เพื่อตรวจพิจารณาความเหมาะสมของข้อความ  การใช้ภาษาชัดเจน  และจำนวนข้อของแบบ
ประเมิน 
   5.  ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียน ด้วยสื่อช่วย
สอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ตามท่ีผู้เช่ียวชาญเสนอแนะแล้ว
นำไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2/2  โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัด
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1  ซึ ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง  
(Purposive Sampling)  จำนวน  19  คน  เพื่อวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั ่นของแบบประเมินความพึง
พอใจ  ได้ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ  0.84  แล้วจัดพิมพ์เป็นฉบับจริง  เพื่อนำไปเก็บข้อมูลต่อไป 
 

วิธีดำเนินการทดลอง 
 

    การดำเนินการศึกษาครั้งนี้ใช้ส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์
บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3  กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง  โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 ตามข้ันตอนดังนี้  

       1.  ทำการเลือกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี 3  โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) 
สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 โดยการเลือกแบบเจาะจง  
(Purposive Sampling)  ได้นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3/3  จำนวน 20 คน  ซึ่งเป็นนักเรียนท้ังหมด
ในช้ัน 

       2.  แนะนำวิธีการและบทบาทของนักเรียนในการเรียนการสอน 
  3.  ทดสอบก่อนเรียน  (Pretest)  ใช้เวลาทดสอบจำนวน  1  ช่ัวโมงโดยไม่ใช้เวลาเรียน  

ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื ่อง  ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3   
จำนวน 20  ข้อ 
                   4.  ดำเนินการสอนโดยทำการสอนตามแผนการจัดการเร ียนร ู ้ ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีผู้รายงานพัฒนาขึ้น และผู้รายงานทำการสอนเอง ใช้เวลา 3 ช่ัวโมง   
                   5.  เมื่อสอนครบ  3  ชั่วโมง  ให้นักเรียนตอบแบบประเมินความพึงพอใจ  และทำการ
สอบหลังเรียน (Posttest) ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง  ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3   จำนวน  20  ข้อ  ใช้เวลาทดสอบจำนวน  1  ช่ัวโมง  ไม่ใช้เวลาเรียน  
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                    6.  เมื ่อสิ ้นสุดการเรียนรู้แล้ว เปรียบเทียบคะแนนเฉลี ่ยก่อนเรียนและหลังเร ียน  
ทดสอบสมมติฐาน  วิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผล  วิเคราะห์ระดับความพึงพอใจ  และหาค่าคะแนนรวม
เฉลี่ย  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3   
  7.  สรุปและอภิปรายผล 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 ผู้รายงานดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล  ดังนี้                                    
  1.  หาคุณภาพของสื่อช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บน
โลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ  หาค่าเฉล่ีย  ( X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ( ..DS )  
  2.  คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์
การเรียนรู้  หาดัชนีความสอดคล้อง  IOC   (Index of Item Objective Congruence)   
  3.  ตรวจสอบค่าความยากง่ายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  ดวง
อาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3     
  4.  ตรวจสอบค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  ดวง
อาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3       
  5.  ตรวจสอบค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  ดวง
อาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3        
  6.  ตรวจสอบค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
เรียนด้วยสื่อช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  
รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3        
  7.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง  ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีให้นักเรียนประเมิน หาค่าเฉล่ีย ( X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
( ..DS )      
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 8.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  โดยใช้สถิติ t - test  (Dependent  Samples) 
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1.  ร้อยละ  (Percentage)  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545 : 104) 
 

                P     = 100
N

f  

 
  เมื่อ        P     แทน      ร้อยละ 
               f      แทน      ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุ่ม 
               N     แทน      จำนวนข้อมูลท้ังหมด 
 

 2.  ค่าเฉล่ีย (Mean Average : X ) (สุรศักดิ์ อมรรัตนศักดิ์และคณะ. 2548 : 107) 
 

N

X
X


=         

 
  เมื่อ  X    แทน  ค่าเฉล่ีย 
     X    แทน  ผลรวมของคะแนนนักเรียนท้ังหมด 
    N    แทน  จำนวนนักเรียนท้ังหมด 
 

 3.  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : ..DS ) (สุรศักดิ์ อมรรัตนศักดิ์ 
และคณะ. 2548 : 124) 

                                   
1

)(
..

2

−

−
=


N

XX
DS  

 
  เมื่อ ..DS   แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
    X   แทน  คะแนนของนักเรียนแต่ละคน 
       แทน  ผลรวมของคะแนน 
                           X   แทน     ค่าเฉล่ีย                            
    N   แทน  จำนวนนักเรียน 
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   4.  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้สูตรดัชนีความสอดคล้อง  IOC   (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักด์ิและ
คณะ.  2548 : 260) 
 

      IOC  =  
N

R   

  เมื่อ  IOC   แทน  ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถาม 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   R   แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นในแต่ละข้อ 
ของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 

   N   แทน  จำนวนผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 
 

 5.  ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  (สุรศักด์ิ อมรรัตนศักดิ์และคณะ. 2548 : 263) 

P  = 
n

RR LU +  

  เมื่อ P   แทน ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง   
ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3            
    UR     แทน  จำนวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 
    LR      แทน  จำนวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มต่ำ 
    n        แทน  จำนวนคนท้ังหมดในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ำ 
 6.  ค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3    (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์และคณะ.  2548 : 264) 

r  = 
2/n

RR LU −  

 
  เมื่อ r    แทน  ค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน เรื่อง  ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3         
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    UR   แทน  จำนวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 
    LR   แทน  จำนวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มต่ำ 
    n    แทน  จำนวนคนท้ังหมดในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ำ 
 

 7.  ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  (สุรศักด์ิ  อมรรัตนศักดิ์และคณะ.  2548 : 254) 

 

20−KR   = 
1−k

k







 
−

2
1

S

pq  

  เมื่อ  k   แทน  จำนวนข้อสอบ 
     p   แทน  สัดส่วนของคนท่ีตอบถูก 
     q   แทน  สัดส่วนของคนท่ีตอบผิด 
     2S  แทน  ความแปรปรวนของคะแนน 
 8.  ค่าความเช่ือมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยส่ือช่วย
สอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์และคณะ.  
2548 : 256) 

    = 
1−k

k











 
−

2

2

1

x

i

s

s  

 

  เมื่อ  k   แทน  จำนวนข้อคำถาม 
     2

is   แทน  ความแปรปรวนของคะแนนรายข้อ 
     2

xs   แทน  ความแปรปรวนของคะแนนรวมรายบุคคล 
 9.  สถิติท่ีใช้หาค่าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูด้้วยส่ือช่วยสอน Power Point เรื่องดวง
อาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 (เผชิญ  กิจระการ.  2546 : 1)  
 

                       
..IE   = 

ผลรวมคะแนนทดสอบหลังเรียน  -  ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
(จำนวนนักเรียน  x  คะแนนเต็ม)  -  ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

 
  เมื่อ    ..IE   แทน  ค่าดัชนีประสิทธิผล 
 10.  สถิติท่ีใช้ทดสอบสมมติฐาน  ใช้   t - test  (Dependent  Samples)   

(ชูศรี  วงศ์รัตนะ.  2550 : 179) 
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   สูตร t  =  

1

)( 22

−

− 



n

DDn

D   df    =   1−n  

 
  เมื่อ  t   แทน   ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติ                                      
เพื่อทราบความมีนัยสำคัญ 

   D    แทน   ความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
     n   แทน  จำนวนคนในกลุ่มท่ีเรียนโดยใช้ส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง
ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3      
     df  แทน องศาแห่งความเป็นอิสระ  =   1−n  
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บทท่ี  4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การศึกษาค้นคว้า เรื่อง การยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย ส่ือช่วยสอน PowerPoint 
เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั ้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผู ้รายงานได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ตามลำดับ
ดังต่อไปนี้ 
                 1.  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2.  ลำดับข้ันตอนในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3.  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 เพื่อให้การนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล  เป็นท่ีเข้าใจตรงกันในการแปลความหมายของการ
วิเคราะห์ข้อมูล  ผู้รายงานจึงได้กำหนดสัญลักษณ์ต่าง  ๆ  ดังนี้ 
  N   แทน       จำนวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
  X    แทน       คะแนนเฉล่ีย (Mean) 
  ..DS      แทน        ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
  1E   แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉล่ีย
จากการทำแบบทดสอบก่อนเรียนด้วยส่ือช่วยสอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บน
โลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3      
  2E   แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  คิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉล่ียจากการ
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  
หลังเรียน 
   ..IE   แทน     ค่าดัชนีประสิทธิผล 
  t       แทน    ค่าสถิติท่ีใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติเพื่อทราบ 
ความมีนัยสำคัญ 
  D         แทน      ผลต่างระหว่างคู่คะแนนของคะแนนกอ่นเรียนและหลังเรียน 
  D        แทน      ผลรวมของผลต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 
   2D   แทน       ผลรวมของผลต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนยกกำลังสอง 
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ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล  
 

 การนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล  ผู้รายงานได้ดำเนินการตามลำดับข้ัน  ดังนี้   
  ตอนท่ี  1  การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและ
หลังเรียนด้วยด้วย สื่อช่วยสอน PowerPoint เรื ่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3   
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื ้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 
  ตอนที่  2  การวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยด้วย สื่อช่วย
สอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

  ตอนที่  1  การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและ
หลังเรียนด้วยส่ือช่วยสอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  
รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่  3  โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 ตาราง  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อช่วยสอน PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บน
โลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์)  
สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 
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เลขที ่ ชื่อ คะแนนก่อนเรียน 
(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(20 คะแนน) 

ผลต่าง แปลผล 

1 เด็กชายวรทย ์   จนัทร์กระจ่าง 10 15 5 ดี 
2 เด็กชายธนากร    กาฬภกัด ี 8 17 9 ดีมาก 
3 เด็กหญิงเพลง    - 9 14 5 ดี 
4 เด็กหญิงพิมพิกา    น ้าเพช็ร 10 15 5 ดี 
5 เด็กชายเหนือเมฆ    สาอาจ 11 16 5 ดี 
6 เด็กหญิงนฤมล    ทรัพยศ์รีงาม 13 18 5 ดีมาก 
7 เด็กชายปกรณ์    สุขเสมอ 12 17 5 ดีมาก 
8 เด็กชายสรชชั    สอนใหม่ 8 17 9 ดีมาก 

9 เด็กหญิงนุชสราพร    ผลวิชา 9 15 6 ดี 

10 เด็กหญิงมินธิดา    มะเป่ียม 8 13 5 ดี 

11 เด็กหญิงอุ่น    หวงั 10 15 5 ดี 

12 เด็กชายวีระนนท ์   เรืองสวสัดิ์ 11 16 5 ดี 

13 เด็กชายธนโชติ    สุวิชา 14 19 5 ดีมาก 

14 เด็กชายธนธรณ์    สินสบาย 10 18 8 ดีมาก 

15 เด็กชายอาทิตย ์   - 10 15 5 ดี 

16 เด็กหญิงณัฐมล    สุขใจ 9 18 9 ดีมาก 

17 เด็กชายภานุวฒัน์    เพ่งผล 8 16 8 ดี 

18 เด็กหญิงรัชชาภา    กุมภิโร 9 15 6 ดี 

19 เด็กหญิงสังข ์   - 9 17 8 ดีมาก 

20 เด็กหญิงต้ี    - 11 16 5 ดี 

21 เด็กชายสิทธิพนัธ์    หม่อมสระ 9 18 9 ดีมาก 

22 เด็กชายบรรพต    ศรีภกัด ี 8 16 8 ดี 

23 เด็กชายธีรเทพ    รุ่งเรือง 9 15 6 ดี 

24 เด็กชายคุน ออง เทด เวย     9 17 8 ดีมาก 

25 เด็กหญิงสุนิษา    จนัทร์โพชา 11 16 5 ดี 

26 เด็กหญิงกรพินธ์    แปยอ 9 18 9 ดีมาก 
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เลขที ่ ชื่อ คะแนนก่อนเรียน 
(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(20 คะแนน) 

ผลต่าง แปลผล 

27 เด็กหญิงอาริยา    - 5 7 2 ปรับปรุง 

28 เด็กชายอคัรพงษ ์   ประจวบสุข 11 16 5 ดีมาก 

29 เด็กชายภูวนยั    วชักลุ 14 19 5 ดีมาก 

30 เด็กหญิงณัฐมณฑน์  มีวิรัตน์ 10 18 8 ดีมาก 

  ค่าเฉลี่ย     9.80 16.07 6.27  
  S.D. 1.8828 2.2581 

   
หมายเหตุ :  การแปลผล  ดีมาก  ( 17 - 20 คะแนน) 
         ดี    ( 13 - 16 คะแนน) 
          พอใช ้  ( 10 - 12 คะแนน) 
            ปรับปรุง   ( ต่ำกว่า 10 คะแนน) 
 
           จากตาราง   นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์)  
สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน  แสดงว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีได้เรียนรู้ด้วยส่ือช่วยสอน PowerPoint 
ท่ีผู้รายงานพัฒนาขึ้น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



67 

 

 ตอนที่  2  การวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยส่ือช่วยสอน 
PowerPoint เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

ตาราง   ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยส่ือช่วยสอน PowerPoint เรื่อง 
ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

รายการประเมิน 
X  ..DS  

ระดับ 
ความพึงพอใจ 

    1. สีสัน และความสวยงาม มีเสียงประกอบน่าสนใจ 4.71 0.45 มากท่ีสุด 
    2. ส่ือช่วยสอน Power Point มีขนาดตัวอักษรและรูปแบบท่ี
เหมาะสม 

4.86 0.35 มากท่ีสุด 

    3. เนื้อหาท่ีกำหนดในส่ือช่วยสอน Power Point มีความ
เหมาะสมกับระดับช้ันท่ีสอน 

4.43 0.49 มาก 

    4. เวลาท่ีใช้ในการเรียนรู้ส่ือช่วยสอน Power Point มีความ
เหมาะสมกับเนื้อหา  

4.57 0.49 มากท่ีสุด 

    5. นักเรียนเกิดความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ได้ดี เข้าใจเนื้อหา
เรื่องท่ีเรียนได้มากขึ้น 

4.71 0.45 มากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.67 0.45 มากท่ีสุด 

 
 จากตาราง  พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) 
สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1  มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย
สื ่อช่วยสอน PowerPoint เร ื ่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก  รายว ิชาว ิทยาศาสตร์    
รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยภาพรวม
อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
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บทท่ี 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ มุ่งยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย ส่ือช่วยสอน Power Point 
เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผู้รายงานได้ดำเนินการสรุปผลการศึกษาค้นคว้า 
อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ตามลำดับหัวข้อดังนี้ 

1.  สรุปผลการศึกษาค้นคว้า 
2.  อภิปรายผลการศึกษาค้นคว้า 
 3.  ข้อเสนอแนะ 

 
สรุปผลการศึกษาค้นคว้า 
             
 จากการที่ได้นำสื่อช่วยสอน Power Point เรื ่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ไปใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  3โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัด
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1  จำนวน 30 คน  ผลที่ได้จากการ
วิเคราะห์ข้อมูล  ดังนี้ 
 1.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัด
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1.  ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อช่วย
สอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  พบว่า  คะแนนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน แสดงว่านักเรียนมีความรู้  ความเข้าใจ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีขึ้น 
 2.  การประเมินระดับความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยสื่อช่วยสอน Power 
Point พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1  มีความพึงพอใจต่อสื่อช่วยสอน Power Point ดวง
อาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  โดยภาพรวมได้ค่าเฉล่ียเท่ากับ  4.67 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ  0.45  แสดงว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด   
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อภิปรายผลการศึกษาค้นคว้า 
 

 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ผู้รายงานได้สร้างส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และ
ปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  มีประเด็นท่ีน่าสนใจนำมาอภิปรายผล  ดังนี้ 
 1.  นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บน
โลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น โดยมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉล่ียก่อน
เรียน  เหตุที่เป็นเช่นนี้  เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้สื่อช่วยสอน Power Point 
เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่มีประสิทธิภาพ  จึงส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น  สอดคล้องกับงานวิจัยของ  สอดคล้องกับแนวคิดของ  กดิานันท์ มลิทอง ท่ีกล่าวว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่ดีควรประกอบด้วยแสง สี และภาพที่เคลื่อนไหว  จะทําให้
นักเรียนสนใจในบทเรียนและเรียนได้อย่างเข้าใจ   สอดคล้องกับวิจัยของ  อภิรดี สังขพันธ์ (2556) 
ศึกษางานวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชากฎหมายพาณิชย์โดยใช้สื่อ Power Point 
ของนักเรียนระดับช้ันปวช.ปีท่ี 2 งานวิจัยของนพดล  ทองสุระวิโรจน์ (2555) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา ปวส.2/4 วิทยาลัยเทคโนโลยียานยนต์ วิชาเชื้อเพลิงและ
วัสดุหล่อลื่นเรื่องน้ำมันหล่อลื่นโดยการสอนแบบบรรยายด้วยสื่อ Power Point งานวิจัยของชนิดาภา 
กัลยานี (2555) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่องการจัดการเรียนโดยใช้สื่อ PowerPoint และใบงาน ในรายวิชา
โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่องานบัญชีรหัส 3201- 2011 ระดับชั้น ปวส. 1 สาขางานการบัญชี วิทยาลัย
บริหารธุรกิจและการท่องเที่ยวนครราชสีมา ภาคการศึกษา 2/2555 งานวิจัยของนุชจิรา แจ่มกระจ่าง 
(2553) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษโดยใช้สื ่อPower 
Point ในเรื่อง “Space”สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรีและงานวิจัย
ของนิตยา ฉัตรเมืองปัก (2550) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่องการใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ชุดสื่อการสอน
โปรแกรมMicrosoft PowerPoint รายวิชานิทรรศการงานห้องสมุด รหัสวิชา ง 40213 เรื่องการจัด
นิทรรศการห้องสมุด ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนมัธยมราชวินิต ที่พบว่า สื่อ PowerPiont ดังกล่าว
สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากขึ้นเช่นกัน 
 2.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3โรงเรียนคลองสองพี่น้อง(ใจดีอุปถัมภ์) สังกัดสำนักงาน
เขตพื ้นที ่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต1 สังก ัดสำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษา .  
มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3  ค่าเฉล่ียเท่ากับ  4.67  หมายความว่า  นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า  สื่อช่วยสอน Power Point ที่ผู้รายงานสร้างขึ้นช่วยกระตุ้นและเป็นสิ่งเร้าให้
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นักเรียนเกิดความสนใจในการร่วมกิจกรรม  ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ  กาญจนา  ฉ่ำแสง  (2541 : 
บทคัดย่อ)  ได้ทำการวิจัยชุดการสอน  เรื่อง  กลไกมนุษย์  ในวิชาวิทยาศาสตร์  สำหรับช้ันมัธยมศึกษาปี
ท่ี  2  ผลการวิจัยพบว่า  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดการสอนในระดับมาก 
  จากการสร้างสื่อช่วยสอน Power Point เรื ่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก 
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ  และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  แสดงให้เห็นว่า
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้รายงานสร้างขึ้น  สามารถพัฒนาผู้เรียนได้ดีในด้านความรู้ความเข้าใจ  และ
พัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ ้นได้  อันจะส่งผลให้ผู ้เรียนได้นำไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวันและเป็นพื้นฐานสู่การศึกษาในระดับสูงต่อไป 
 

ข้อเสนอแนะ 
 

                จากการพัฒนาส่ือช่วยสอน Power Point ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชา
วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
ในครั้งนี้  ผู้รายงานมีข้อเสนอแนะดังต่อไปนี้ 
  1.  ข้อเสนอแนะสำหรับครูผู้สอน 
   1.1  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์
และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ชั ้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ที่สร้างขึ ้นนี้  หากครูผู ้สอนมีความประสงค์จะนำไปใช้  ควรจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นนักเรียนเป็นสำคัญ  เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างเป็นระบบ  โดยครูเป็น
ผู้คอยดูแล  ช่วยเหลือ  ให้คำแนะนำอย่างใกล้ชิด 
   1.2  ครูผู้สอนสามารถนำเทคนิควิธีการสอนโดยใช้สื่อช่วยสอน Power Point เรื่อง 
ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  ไปเป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ใน
ระดับช้ันอื่นๆ ได้ 
  2.  ข้อเสนอแนะสำหรับผู้เก่ียวข้อง 
   2.1 ผู้ที่มีส่วนในการส่งเสริม  สนับสนุนการศึกษา เช่น ผู้บริหาร ศึกษานิเทศก์หรือ
ผู้เกี่ยวข้อง  ควรร่วมมือกันอย่างจริงจัง  ในการส่งเสริมและสนับสนุนให้ครูผู้สอนสร้างและพัฒนาส่ือช่วย
สอน Power Point ท่ีมีประสิทธิภาพเพื่อนำไปใช้ในการ พัฒนาให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนรู้ 
   2.2 ผู้บริหารโรงเรียนควรสนับสนุนงบประมาณ  วัสดุอุปกรณ์ สำหรับสร้างและ
พัฒนานวัตกรรม  เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใน
เนื้อหาอื่นและระดับช้ันอื่นอย่างหลากหลาย 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 
ต่อการเรยีนโดยใช้สื่อช่วยสอน Power Point เร่ือง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก  
รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
คำช้ีแจง 

1. แบบประเมินความพึงพอใจ สร้างขึ้นเพื่อวัดความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้    
ส่ือช่วยสอน Power Point เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา  
ว13101  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   

2. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้  

 ตอนท่ี 1 แบบประเมินความพึงพอใจแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
ตอนท่ี 2 แบบประเมินความพึงพอใจปลายเปิด ในด้านความคิดเห็นอื่นๆ 

 3. วิธีตอบแบบประเมินความพึงพอใจตอนท่ี 1 ให้นักเรียนอ่านข้อความแต่ละข้อในช่องรายการ
ประเมินแล้วทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องระดับความพึงพอใจท่ีตรงกับความเป็นจริง ซึ่งมีเกณฑ์ให้เลือก   
5 ระดับ ดังนี้ 
   5   หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับ   มากท่ีสุด  

4   หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับ   มาก 

3   หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับ   ปานกลาง 

2   หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับ   น้อย 

1   หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับ   น้อยท่ีสุด 

 4. การตอบแบบประเมินความพึงพอใจปลายเปิดตอนท่ี 2 ให้นักเรียนเขียนตอบตามความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะท่ีอยากให้เปล่ียนแปลงและจัดในครั้งต่อไป 
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รายการประเมิน 
X  ..DS  

ระดับ 
ความพึงพอใจ 

    1. สีสัน และความสวยงาม มีเสียงประกอบน่าสนใจ 4.71 0.45 มากท่ีสุด 
    2. ส่ือช่วยสอน Power Point มีขนาดตัวอักษรและรูปแบบท่ี
เหมาะสม 

4.86 0.35 มากท่ีสุด 

    3. เนื้อหาท่ีกำหนดในส่ือช่วยสอน Power Point มีความ
เหมาะสมกับระดับช้ันท่ีสอน 

4.43 0.49 มาก 

    4. เวลาท่ีใช้ในการเรียนรู้ส่ือช่วยสอน Power Point มีความ
เหมาะสมกับเนื้อหา  

4.57 0.49 มากท่ีสุด 

    5. นักเรียนเกิดความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ได้ดี เข้าใจเนื้อหา
เรื่องท่ีเรียนได้มากขึ้น 

4.71 0.45 มากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.67 0.45 มากท่ีสุด 

 
 
ความคิดเห็นอื่นๆ 
................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
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ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  

 กลุ่มสาระการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

คำสั่ง  ให้นักเรียนเลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว  แล้วทำเครื่องหมายกากบาท  
(X)  ลงใน กระดาษคำตอบ  
1. ดวงจันทร์ข้ึนและตกทางทิศใด 
 ก. ขึ้นทางทิศตะวันออก  ตกทางทิศตะวันตก 
 ข. ขึ้นและตกทางเดิม 
 ค. ขึ้นทางทิศเหนือ  ตกทางทิศใต้ 
 ง. ทิศไม่แน่นอน 
2. เวลาใดที่ดวงอาทิตย์เคล่ือนที่มาตรงศีรษะพอดี 
 ก. เช้า 
 ข. สาย 
 ค. บ่าย 
 ง. เที่ยง 
3. เส้นทางการเคล่ือนที่ของดวงอาทิตย์มีลักษณะอย่างไร   
 ก. เป็นเส้นตรง 
 ข. เป็นวงกลม 
 ค. ตามทิศทางขอบฟ้า 
 ง. มีลักษณะเป็นเส้นโค้งรูปครึ่งวงกลม 
4. ดวงอาทิตย์และโลกเป็นดาวฤกษ์หรือดาวเคราะห์ 
 ก. เป็นดาวเคราะห์ 
 ข. เป็นดาวฤกษ์ 
 ค. ไม่เป็นดาวเคราะห์และดาวฤกษ์ 
 ง. ถูกทุกข้อ 
5. ส่ิงที่ห่อหุ้มโลกไว้ ทำให้ส่ิงมีชีวิตดำรงอยู่ได้บนโลก  คืออะไร  
 ก. อากาศ หรือบรรยากาศ 
 ข. ท้องฟ้า 
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 ค. เมฆ หมอก 
 ง. ไอน้ำ  
6. ดวงอาทิตย์ขึ้นจากขอบฟ้า ทางทิศใด 
 ก. ทิศตะวันออก 
 ข. ทิศตะวันตก 
 ค. ทิศเหนือ 
 ง. ทิศใต้ 
7. ดวงอาทิตย์ตกลับขอบฟ้า ทางทิศใด 
 ก. ทิศตะวันออก 
 ข. ทิศตะวันตก 
 ค. ทิศเหนือ 
 ง. ทิศใต้ 
8. ถ้ายืนหันหน้าไปทางทิศตะวันออก  ช้ายมือคือทิศใด 
 ก. ทิศตะวันออก 
 ข. ทิศตะวันตก 
 ค. ทิศเหนือ 
 ง. ทิศใต้ 
9. ทิศที่อยู่ระหว่างทิศเหนือกับทิศตะวันออกคือทิศใด 
 ก. ทิศตะวันออกเฉียงเหนือ 
 ข. ทิศตะวันตกเฉียงเหนือ 
 ค. ทิศตะวันตกเฉียงใต้ 
 ง. ทิศตะวันออกเฉียงใต้ 
10. ทิศที่อยู่ระหว่างทิศเหนือกับทิศตะวันตกคือทิศใด 
 ก. ทิศตะวันออกเฉียงเหนือ 
 ข. ทิศตะวันตกเฉียงเหนือ 
 ค. ทิศตะวันตกเฉียงใต้ 
 ง. ทิศตะวันออกเฉียงใต้ 
11. ทิศที่อยู่ระหว่างทิศตะวันออกกับทิศใต้คือทิศ 
 ก. ทิศตะวันออกเฉียงเหนือ 
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 ข. ทิศตะวันตกเฉียงเหนือ 
 ค. ทิศตะวันตกเฉียงใต้ 
 ง. ทิศตะวันออกเฉียงใต้ 
12. ทิศที่อยู่ระหว่างทิศตะวันตกกับทิศใต้คือทิศ . 
 ก. ทิศตะวันออกเฉียงเหนือ 
 ข. ทิศตะวันตกเฉียงเหนือ 
 ค. ทิศตะวันตกเฉียงใต้ 
 ง. ทิศตะวันออกเฉียงใต้ 
13. ปรากฏการณ์ที่ใช้กำหนดทิศคือข้อใด 
 ก. กลางวัน 
 ข. กลางคืน 
 ค. การขั้นตกของดวงอาทิตย์ 
 ง. การหมุนของโลก 
14. ข้อใดคือแหล่งพลังงานสำคัญของส่ิงมีชีวิต 
   ก. โรงงานไฟฟ้า  
 ข. ดวงอาทิตย์ 
    ค. ดวงจันทร์            
  ง. พลังงานนิวเคลียร์ 
15. แบบจำลองในข้อใดสามารถอธิบายการเกิดกลางวันกลางคืนของโลกได้ถูกต้องเมื่อใช้
ลูกโลกจำลองแทนโลกไฟฉายแทนดวงอาทิตย์และลูกศรแสดงทิศทางการเคล่ือนที่ 
   ก.                   ลูกโลกหมุนรอบตัวเองตาม 
                         ทิศทางลูกศร 
                         
    ข.                   ไฟฉายเคล่ือนที่ตามทิศทางของลูกศร 
   
    ค.                  รูปโลกหมุนรอบตัวเองตาม 

      ทิศทางลูกศร 
    
   ง.                    โลกย้ายตำแหน่งตามลูกศร 
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16.ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของดวงอาทิตย์ 
    ก. มองเห็นสิ่งต่างๆได้ชัดเจนขึ้น 
    ข. มองเห็นดาวส่วนใหญ่บนท้องฟ้าได้ชัดเจนขึ้น 
    ค. เป็นแหล่งพลังงานในการสร้างอาหารของพืช 
    ง. เป็นแหล่งพลังงานในการผลิตไฟฟ้าจากเซลล์สุริยะ 
17. ปรากฎการณ์ใดไม่ได้ส่งผลมาจากการหมุนรอบตัวเองของโลก 
    ก. การขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ 
    ข. การเกิดสนามแม่เหล็กโลก 
    ค. การเกิดกลางวัน กลางคืน 
    ง. การกำหนดทิศ 
18. ข้อใดกล่าวถึงดวงอาทิตย์ไม่ถูกต้อง 
 ก. ให้พลังงานความร้อน  
 ข. ให้พลังงานแสง 
 ค. ทำให้เกิดวัฏจักรน้ำ  
 ง. ทำใหเ้กิดกลางคืน 
19.  ใครใช้ประโยชน์จากพลังงานแสงของดวงอาทิตย์ ได้เหมาะสมที่สุด 
     ก. มิก  อยากมีผิวสีแทนจึงนอนอาบแดดริมทะเล 
     ข. มุก  อยากทำเนื้อแดดเดียวจึงนำเนื้อไปตากแดด 
     ค. มาส  อยากอ่านหนังสือจึงออกไปอ่านกลางแจ้ง 
     ง.  มิน  อยากให้ต้นไม้เจริญเติบโตจึงปลูกบริเวณที่มีแสงส่องทั่วถึง 
20. ข้อใดคือประโยชน์ของดวงอาทิตย์ 
 ก. ช่วยให้ผ้าแห้งเร็ว ช่วยให้ไม่ง่วงนอน 
 ข. ทำให้เกิดฝนตก 
 ค. ใช้ตากอาหาร ช่วยให้อบอุ่น 
 ง. เกิดฤดูกาล 
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เฉลย 
ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ 

เรื่อง ดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์บนโลก รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว13101  
 กลุ่มสาระการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย 
1 ก 11 ง 
2 ง 12 ค 
3 ง 13 ก 
4 ข 14 ข 
5 ก 15 ก 
6 ก 16 ข 
7 ข 17 ข 
8 ค 18 ง 
9 ก 19 ง 
10 ข 20 ค 
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รูปภาพการทำกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์ 
บนโลก วิชาวิทยาศาสตร์ ช้ัน ป.3 
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รูปภาพการทำกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์ 
บนโลก วิชาวิทยาศาสตร์ ช้ัน ป.3 
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รูปภาพการทำกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์ 
บนโลก วิชาวิทยาศาสตร์ ช้ัน ป.3 
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รูปภาพการทำกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่องดวงอาทิตย์และปรากฏการณ์ 
บนโลก วิชาวิทยาศาสตร์ ช้ัน ป.3 
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